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Dedico esta obra aos professores
de minha Terra e em especial a trés
pessoas.

Ao Sérgio, futuro filésofo, atualmente
desbravador de estradas. Em uma dessa
aventuras servindo-me de confidente,
sugeriu este Glossario. Além disso, também
“tricolor”, comigo divide as agruras de
sonhos que jamais se concretizam.

A Marilia e Marco Anténio que
através do www.prof.com.br sao também
viajantes peregrinos e me ensinam a
se organizar. E como sugerem, opinam,
contribuem, criticam fazem da educacao
suas vidas e de nossos encontros
interminaveis papos.

Eu adoro voceés trés.



Prefacio

E possivel dar uma aula realmente construtivista? Qual
a contribuicao de Emilia Ferreiro para meu trabalho
em sala de aula? E verdade que muita coisa de Piaget
ja estava no século XVIII com Rousseau? Posso ser
construtivista com sala com 50 alunos? O que é, afinal
de contas, Ideologia? Quantas sdo as “Inteligéncias”
Maultiplas: sete, oito, nove ou mais? Inteligéncias
Muiltiplas € um “método” de ensino? O que € um método?
Por qué nossa mente guarda fatos, as vezes inuteis
até, por muito tempo? O que posso fazer para que
os alunos ndo esquecam? Quem foi Dewey? O que
quer mesmo dizer municipalizacdo? Isso vale para
Escolas Particulares? O que devemos a Paulo Freire?
E a Freinet?

Impossivel ndo se chocar quase diariamente com questoes
iguais a essas. Se a quantidade de perguntas € imensa,
infelizmente, ndo € sempre que se tem a resposta na
mao. Algumas vezes porque, realmente, a ignoramos;
outras tantas porque a confundimos com respostas
parecidas; e no mais das vezes, porque aprendemos o
geral e esquecemos o particular, enfim, sabemos que
mais ou menos sabemos, mas niao o tanto quanto na
hora se quer.



Pretendendo trazer alguma ajuda foi que elaboramos
este simples Glossario. Glossario sim, portanto capaz de
se abrigar no bolso ou em uma bolsa, jamais Diciondrio
pela pretensdo que esse conceito abriga. No mesmo
¢ possivel identificar-se, pelo menos, trés grupos de
conceitos:

Alguns inerentes a escola de hoje, mas que ndo deixou
também de ser a escola de ontem. Sdo conceitos que
aprendemos como alunos, usamos como professores e
ouvimos nossos filhos também o usarem. Sado, enfim,
conceitos tradicionais que todo professor precisa sempre
ter na ponta da lingua;

O segundo grupo é representado por conceitos apanhados
das chamadas Ciéncias da Cogni¢do. Extraidos da
Neurologia, Lingiiistica, Inteligéncia Artificial, Filosofia,
Sociologia, Psiquiatria e Psicologia chegam a escola
nestes tempos de novas idéias sobre a mente humana a
e os procedimentos que utiliza para aprender e guardar
coisas;

O terceiro grupo sdo constituidos por conceitos, muitas
vezes siglas, ligadas a Lei de Diretrizes e Bases ou a
outras Leis que falam da intervengao estatal na educagao
e trazem palavras novas que precisam esclarecimentos
claros.

Quando a idéia deste Glossdrio j4 se desenhava em nossas
intengdes, surgiu uma divida. Deveria 0 mesmo abrigar
sinteses sobre vultos extraordindrios, personalidades



inesqueciveis na constru¢do da escola que sonhamos?
Deveriamos incluir verbetes falando de Piaget,
Montessori, Bruner, Vigotsky, Paulo Freire, Gardner,
Darcy Ribeiro e outros, muitos outros ?

Inicialmente, achamos que sim, mas também que nao.
Sim, porque qualquer Glossério ficaria perdidamente
pobre sem essas lembrancgas, ainda que sintéticas e
breves; mas Nao, porqué a citacdo de pensadores,
filésofos, epistemdlogos, educadores enfim, necessitaria
ser cronoldgica e ndo alfabética como todo Glossario
para ser pratico, precisa ordenar. A solu¢do melhor
apareceu quando se pensou dividir este texto em duas
partes, ou se preferirem, em dois livros: um primeiro para
falar dos ombros de gigantes sobre o qual nossa escola e
nossa aula se apoia e o segundo para, cronologicamente,
de A até Z, desenvolver-se o Glossario.

E assim essa pequena obra se fez. Como ndo poderia
deixar de ser, sua natureza assim a obriga, muitos
vultos foram esquecidos e inimeros verbetes omitidos.
Desculpem.

Uma critica sempre serd construtiva (usem o
www.prof.com.br) e nas préximas edi¢des, se Deus as
permitir, ampliaremos o alinhavo destas palavras. Nestes
sonhos de inviavel retorno, o livro perdera seu autor
exclusivo, seu artes@o dnico, e ganhard outros ombros,
muitos outros, em que busco me apoiar.

Conto com VOCEs.
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LIVRO UM

“O que poderia ser mais dificil de conhecer do
que conhecer o modo como conhecemos ?”

Antonio Damasio

O Mistério das Consciéncia.
Companhia das Letras.






APRENDER O POR QUE,
PORQUE APRENDER?

“ A natureza quer que as criangas sejam criancas
antes de serem homens. Se queremos perturbar
essa ordem, produziremos frutos precoces, sem
maturidade nem sabor e que nao tardardo
apodrecer; teremos jovens doutores e velhas
criangas.”

“Nao é a cena do orfanato de David Copperfield
que qualificara um ambiente empobrecido. Tudo
que ela apresenta € uma crianca sentada sozinha,
passiva, durante horas em frente de uma televisao,
com os olhos sonhadores repletos de surpresa,com
a imaginacao engavetada, a energia exploradora
suspensa. E que depois mergulha em um pote de
batata-frita € um refrigerante...”

Existe relacao entre os dois textos ?

Aparentemente nao e através de uma percepgao
menos analitica se diria que nem poderia haver. O
primeiro texto € de Russeau, de sua obra Emilio,
escrito ha bem mais de 200 anos; o segundo de
Janet Hopson e Marian Diamond, esta ultima uma
das mais argutas conhecedoras da mente infantil,
de sua obra Arvores Maravilhosas da Mente escrito
ha menos de uma década.

Mas, voltemos novamente aos textos.
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Sua leitura, agora mais critica, nos mostrara
identidades extraordinarias. E importante as vezes
acreditarmos que o “novo” em educagao, muitas
vezes nao € assim tao novo. Isto nos ensina que
educar, em muitas circunstancias, € simplesmente
fazer de maneira nova algumas coisas que ha
muito tempo se ensina.
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ESTAMOS APOIADOS EM OMBROS
DE GIGANTES

N as paginas seguintes deste pequeno Glossario
aparece uma sintese com o nome de alguns
educadores € o0 que a eles devemos para as nossas
salas de aula nos dias de agora.

Esse texto causa-nos uma sincera apreensao. Em
primeiro lugar porque vai muito pouco além do
nome, de algumas datas e de parcas referéncias,em
hipétese alguma podendo ser visto como que um
resumo da obra, do pensamento desse educador
e toda diversidade de sua colossal contribui¢ao.
A inclusdo de alguns nomes, em primeiro lugar, €
precaria porque omite outros tantos que igual,ou até
quem sabe ainda maior, contribuigao apresentaram
e que pela natureza deste trabalho ndo puderam
ser incluidos; em segundo lugar, porqué este texto
nao analisa, nao aprofunda, nao reflete com a
intensidade necessaria tudo quanto de cada um
desses pensadores se poderia dizer. Seu nome,
desta maneira, foi incluido tdo somente como
quem acorda uma lembranca na expectativa
de que possa despertar o interesse do professor
por uma verdadeira pesquisa, por plena imersao
nos fundamentos de suas praticas e no valor
inesgotavel de idéias que, distantes no tempo,
estao e sempre estiveram presente na sala de
aula de todo dia.
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Se realmente quiser sair desta ingénua sintese
e buscar fundamentos mais intensos caminhe
além, reflita sua pratica pedagdgica de todo dia,
dividindo-a também com Sdécrates e Isécrates, com
Platao e Aristoteles, com Séneca e Quintanilianus,
com Santo Agostinho e Plutarco,com Sao Francisco
de Assis e Sdo Bento de Nurcia. Mais tarde, quando
mais algum tempo sobrar, procure suas aulas em
Santo Tomas de Aquino e em Erasmo de Roerda,
em Maquiavel e em Lutero, em Vives e em Santo
Inacio de Loidla, mas ndo esqueca Sao Felipe de
Neri e Ratke, Coménio e Pascal, Locke e Leibniz.
Inspire-se mais ainda em Kant e Ephraim Lessing
e em Herbart, sem esquecer Schopenhauer e
Kierkegarrd, Koling e Sao Joao Bosco, Friedrich
Nietzsche e Steiner, Buber e Neill e, quem sabe
ainda, em Flanagam e Makarenko. E n&do pense
ainda que todos se incluiu.

Nao leia pois estas indicagbes com a ingénua
impressao de que vai aprender bastante, esgotar o
assunto. Compreenda que as mesmas estdo sendo
servidas como um singelo “aperitivo”, que outra
finalidade ndao possui sendo despertar a “fome”
do conhecimento, a sempre desejavel “gula” do
saber. Na bibliografia que encerra este livro existem
referéncias de obras desses pensadores, a maior
parte delas escrita em lingua portuguesa. Busque
essas obras, construa de vocé para vocé mesmo
um projeto para suas leituras. Nao importa se
o tempo € pouco, se a correria é grande e se 0
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trabalho rouba momentos de aprender. A leitura de
uma ou duas paginas por dia, as anotagdes as suas
margens, a experiéncia pratica na sala de aula,
0 papo descontraido como colegas efetivamente
interessados, constitui um caminho plausivel e
a serena transformacao das parcas idéias de
singelo aperitivo em saboroso banquete de um
aprofundamento essencial.

Aprenda e cresca a cada dia, faca da aula de
amanha ou evolugédo expressiva no trabalho de
ontem, ndo apenas para 0S CUrsos Ou CONCUrsos,
mas sobretudo para seus alunos, principalmente
para vocé mesmo. Anténio José Marina, um
pensador espanhol contemporaneo, imenso em
suas obras ja ensinou “... H4 muito que saber, e é
pouCO O Viver, e N&o se vive se nao se sabe.”

4 Séculos XV, XVl e XVII

MICHEL E. DE MONTAIGNE (1553-1592)
representa o humanismo francés. Sua obra Ensaios
nos trazem paginas magnificas sobre a educagao
em seu tempo e apresentam criticas que parecem
feitas para muitas das escolas de agora. Veja
algumas delas:

“ Mais vale um espirito bem formado, que
uma cabeca bem cheia “ Criticando um ensino
conteudistico,uma aprendizagem escorada apenas
na fala do professor e a submissdao do mesmo
aos textos didaticos. Mostrava que um verdadeiro
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educador é aquele que desperta em seu aluno o
prazer de aprender, a curiosidade pelo desafio, o
gosto pela leitura. Exaltava a descoberta do saber
no reconhecimento do proprio corpo e dos proprios
valores. Mostrava que aprendizagem iniciava-se no
auto-conhecimento e que “amontoar informacodes
nao significa aprender”, que € essencial que todo
professor mostre ao seu aluno como experimentar,
escolher e decidir por si mesmo.

Suas propostas pedagodgicas nao parecem ser do
tempo em que Tomé de Souza se aventurava por
nossas terras: a instrug¢do necessita ser adquirida
pela experiéncia, cabe ao mestre mostrar a seus
discipulos e que as coisas “ tem por dentro”,
mas também o quem tem por fora; vinculando o
aprender ao experimentar. Quem verdadeiramente
aprende sabe escolher por si mesmo. A licao
das coisas parte dos mestres, mas nao so deles,
aprendemos com todos em toda parte. O saber
nada mais é que um instrumento na formacgao
do juizo e aprender a julgar € a razdo de ser da
educacao.

JAN AMOS COMENIUS (1592 - 1670) é
considerado um dos maiores pedagogos de todos
os tempos. Suas idéias expostas principalmente
em Didatica Magna e Orbis pictus contribuiram
para reformas educacionais em muitos paises
europeus.

Defendia a Educacao Permanente e ensinava
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que a finalidade essencial do ensino era valorizar
0 saber, que compreende o conhecimento das
linguas, ciéncias e artes; a virtude, que incluia
nao apenas as boas maneiras, como o treino para
a administragao das emogdes e a piedade que,
através da Religiao, preparava o Homem para servir
ao outro e se unir a um Ser supremo.

Lutou contra a exclusao e discriminagcao de uma
escola apenas para as elites, e se antecipando a
seu tempo, proclamou por uma escola democratica,
para ricos e pobres, meninos e meninas, sem
qualquer distingao.

Sua pratica pedagogica estimulava a pesquisa e a
busca de métodos experimentais.

Constituiam fins da educacao o saber, que
compreendia o conhecimento profundo das artes
e das ciéncias; a virtude que inclui o respeito pelo
outro e o dominio das paixdes, e a piedade na
veneragao do homem pelo culto de sua alma para
assim se unir a um Ser Supremo.

JOHN LOCKE (1632-1704), dono de uma
extraordinaria versatilidade e, provavelmente,
muito bem dotado em todas suas inteligéncias,
destacou-se como filésofo, psicélogo, humanista,
médico e professor. Em suas obras principais
Ensaios sobre a mente humana e Alguns
pensamentos sobre educagcdo destacou que
toda escola precisava preocupar-se nao s6 com o
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desenvolvimento intelectual do aluno,como também
com seu desenvolvimento fisico e moral e que o
alcance desses objetivos deveria ser promovido
através de experiéncias praticas explorando os
sentidos.

Destacava que a educacdo “produz a Unica
diferenca entre os homens“ e todo educador deve
estar ciente de que “sua tarefa ndo é tanto ensinar
aos jovens tudo que os homens podem saber,
mas neles despertar amor e respeito pela ciéncia
“‘que certamente os colocara no caminho certo”.
Foi um violento opositor a métodos e sistemas
educacionais coercitivos e castigos, sugerindo sua
substituicao por jogos adequados que ensinam a
aprender e, portanto, a viver.

Suas propostas pedagdgicas incluiam a educacao
intelectual, moral e fisica e inverteu as idéias e
principios educacionais de seu tempo ao mostrar
que quem castiga nao educa, quem pune jamais
ensina. Isso tudo em tempos que Mauricio de
Nassau andava por Recife e os bandeirantes
rasgavam caminhos, devastando tribos em nossos
sertoes.

4 Séculos XVIil e XIX
JEAN-JACQUES ROUSSEAU (1712 — 1778)
parece ser, curiosamente, muito mais atual que

muitos professores que atuam neste novo milénio.
Em sua obra Emilio analisa a crianca e sua
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formacao como individuo que se educa para
que expresse seus saberes através de muitas
linguagens, entre as quais inclui a musica e o
desenho.

Antecipando em muitos anos a Freinet e a Piaget,
ja destacava que a crianca ndo é um adulto em
miniatura e que sua educagao nao pode se apoiar
em passar pontos de vista do professor através de
uma linguagem infantil. Reconhece a extraordinaria
importancia da Educacgao Infantil e reafirma que
seus objetivos necessitam estar centrados em se
ajudar a crianga a se construir, fazendo-o saber
querer, saber sentir, saber pensar e assim agir
e proceder com coeréncia. Para o alcance dessa
meta, descartava uma educacgao apenas cognitiva,
lembrando a importancia também aspectos fisicos,
morais e afetivos.

Antecipando, ainda outra vez, Piaget, Wallon ou
mesmo Kholberg, Rousseau considerava que antes
dos 12 anos, a crianga nao pode ter qualquer
idéia sobre a moralidade - ndo estaria na fase
de autonomia que claramente Piaget destaca -
e assim deve-se privilegiar a educagdo moral de
quem trabalha com a crianca.

Acreditando que toda crianga é sempre o sujeito
da sua propria aprendizagem, sugere ao professor
intermediar sua intervengado sobre o objeto do
conhecimento, propondo agdes que explorem os
saberes do mundo da crianga, suas fantasias,
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lembrancas e experiéncias e com esses saberes
estabelecer conecgdes com o que deseja ensinar.
Como que prevendo o absurdo de uma avaliagcao
que toma como referéncia valores maximos e
minimos, € que parece ser a unica que a escola
brasileira emprega, propunha que o aluno néo
tivesse jamais concorrentes em sua avaliacéo,
refletindo os progressos que realiza, comparando
onde chegou em relagdo do lugar de onde partiu.
A obra de Rousseau € ainda nova e “mastigar’ com
paixao as paginas de Emilio nos causa arrepios
pela gritante “atualidade” que proclama. E pensar
que essas idéias formigavam o mundo em tempos
que Tiradentes, como martir tresloucado, queria
ver livre o Brasil.

JOHANN BERNHARD BASEDOW (1723 - 1790)
destacou-se na Alemanha, reformando seu sistema
de ensino tomando por base as idéias de Rousseau.
Em algumas de suas obras Principios elementares,
Discurso sobre escolas ou outras, considerava
a instrucdo menos valiosa que a educacgao,
afirmando que esta necessitava abrir no aluno sua
sensibilidade em se dedicar ao proximo e fortalecer
sua empatia. Ousou propor uma educacgao nacional
independente da religiao e privilegiava o uso de
jogos e brinquedos como “ferramentas” de uma
pedagogia da alegria, que valorizava bastante os
trabalhos manuais, a educacao fisica, as artes,
ciéncias e linguas, mas ensinadas sem teorias
e sim com plena aplicagao na interpretacdo da
natureza.
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Suas idéias pedagdgicas se propunham oferecer:
(a) uma educacao nacional, independente da
religido, (b) para criancas dos 8 aos 12 anos apenas
licobes de coisas e experimentos da vida pratica
onde os discursos precisariam ser submetidos a
acao concreta, despertando nogdes de vida, de
relacbes humanas e, sobretudo, de como trabalhar
e contribuir para a coletividade.

Valorizava o desenho, a pintura, a musica, a danga
e a acrobacia, mas as queria integrada as ciéncias
e ao dominio das linguas. Aboliu a gramatica e a
retdrica, a historia centrada em datas e erudicoes
e mostrava que a Geografia vai do eu ao quarto,
do quarto a casa, da casa a cidade e desta para
0 pais e para o mundo. Moral se ensina sim, mas
se ensina através do exemplo e da valorizagéo de
habitos de solidariedade e respeito.

Johann Bernhard Basedow morreu apenas dois
dias antes de Tiradentes ser executado no largo da
Lampadosa, no Rio de Janeiro.

JOHANN H. PESTALOZZI (1746 - 1827) foi um
educador suico revolucionario que, também
inspirado na obra de Rousseau, pregava uma
sociedade mais humana e mais justa, construida
pela educacao. Proclamava que todos devem
ter direito a educacao para aperfeicoar a sua
sensibilidade e descobrir o verdadeiro amor.

23



Em suas obras Leonardo e Gertrudes e Investigagdo
sobre a marcha da natureza no desenvolvimento
do espirito humano sugeria métodos de ensino
que usando objetos do cotidiano do aluno propunha
a caminhada do conhecido para o desconhecido,
do simples para o complexo, do concreto para o
abstrato e do particular para o geral. Combatia o
ensino mecanico e verbalistico, acreditando que
conhecer bem é sempre mais importante que saber
muito. O ensino da leitura deveria ser antecedido
pelo ensino da fala e o estudo da aritmética deveria
comecar por experiéncia praticas com objetos,
para depois chegar-se a compreensao abstrata
dos simbolos numéricos. Tanto a leitura, como
aritmética e arte se fundamentaria na observacao.
A crianga necessitaria depois de enxergar, aprender
realmente a ver.

Os fundamentos do método de ensino proposto por
Pestalozzi incluia: (a) a intuigcdo representa a base
de todo o conhecimento e a intuicdo se manifesta
quando ensinamos uma crianga a observar. Ver é
bem mais que olhar, pois quem olha percebe apenas
com os olhos e quem vé, aprende com todos os
sentidos; (b) o saber somente se corporifica quando
se transfere e, portanto, todo conhecimento deve
ser experimentado em outras situagdes. Afirmava
“Saber e nao fazer é talvez o presente mais temivel
que um génio do mal tenha feito a nossa geracao”;
(c) O poder so6 tem sentido quando se alia ao saber;
(d) As relagdes entre alunos e mestres devem
ser estruturadas pelo afeto, sedimentadas pelo
amor, (e) a educacéo deve ser para todos; (f) ndo
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existe verdadeiro ensino se nao existir uma ligagéo
rigorosa entre niveis sucessivos; (g) o ensino
da leitura e da escrita e o ensino da aritmética
deve ser precedido da aprendizagem da fala e
das experiéncias mentais de calculos e outras
operacgoes.

FRIEDRICH FROBEL - (1782 - 1852), educador
alemao, desenvolveu sua pedagogia em idéias de
atividade e liberdade. Em 1840, abriu uma escola
de educacao infantil em Blankemburgo a que
chamou de Jardim da Infancia (Kindergarten) (ver
no Glossario) popularizando esse nome, usado até
hoje em muitas partes do mundo.

Em sua escola os brinquedos, os jogos simbdlicos
e a educacao fisica, mas também o culto da
terra, o apego a poesia e a musica, ajudavam a
exteriorizacdo dos pensamentos e a construgao
das relacdes e do conhecimento. Em suas obras
principais - A educacdo do homem e As palestras e
contos da mée - pregava que a escola deve levar o
aluno a reconhecer e adquirir a consciéncia da vida
interior, das coisas, da sua prépria personalidade,
das relagbes entre os objetos, e do respeito do
homem a Deus.

A presenca de Frobel nas nossas aulas de todo dia
se manifesta: (a) o fim ultimo da educacao ndo é
a conquista de valores materiais ou da arrogancia
intelectual, mas o desenvolvimento espiritual,
centrado no conhecimento do “eu”; (b) a escola
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deve levar o educando a conquistar a consciéncia
das coisas, reconhecendo as inter-relacdes de
todos os objetos entre si. O clima, por exemplo,
se expressa pelo relevo, que interfere no clima;
(c) em seus Kindergarten existiam multiplos
jogos e brinquedos simbdlicos para facilitarem
a exteriorizagdo do pensamento da crianca e a
construcao concreta de conhecimentos. Ao seu
lado praticas de ginastica e de cantos deveriam
reproduzir e internalizar as cenas do cotidiano.Toda
escola precisa dispor de terra e de um pequeno
jardim para se conhecer principios da botanica e se
compreender a esséncia da vida; (d) é primordial
que se respeite a individualidade e a indole de
cada crianca.

Surpreendeu sua época mostrando que a educagao
deveria comegar antes dos seis anos, principalmente
para as criangas mais pobres. No Brasil, nesses
tempos, inventavamos a maioridade de D. Pedro.

4 Final do século XIX e século XX

JOHN DEWEY (1859-1952) Educador, psicélogo e
fildsofo norte americano suas idéias sobre ensino,
aprendizagem e educacao serviram de base para
o0 movimento conhecido como Escola Nova, que
difundiu-se pelo mundo inteiro e transformou a
educacao brasileira nas décadas de 1960 e 1970.

Deixou algumas obras marcantes, merecendo
destaque Democracia e Educagéo, A criangca e o
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Programa escolar, Interesse e esforgco na educagdo
e ainda outras.

E também o criador do Método de Projetos,
atualmente muito usado, e que propde a agao dos
alunos como ferramenta essencial na escolha de
temas e na conducgéao das linhas de aprendizagem.
Sua idéias destacavam que nao deveria existir
qualquer separacgao entre a vida e a educacao, que
a educacao deveria ser uma continua reconstrucao
da experiéncia pelo trabalho e que toda escola
deveria assumir o papel de uma comunidade em
miniatura, ensinando em situagées de cooperacgéo,
onde estudar seria aprender, descobrir-se e viver
em comunidade.

Se quisermos buscar os ensinamentos de Dewey
em uma escola de agora, necessitariamos
reconhecer na mesma pelo menos trés fundamentos
basicos: (a) deve ser banido o ensino de qualquer
disciplina que nao permita ao aluno uma continua
reconstrucdo da experiéncia e a aprendizagem
manifesta pela capacidade de compreender,
projetar, experimentar e conferir os resultados
dessas experiéncias; (b) deve ser eliminada toda
escola que nao esteja conectada com a vida social
e com o trabalho e para que esta escola exista e se
justifique toda crianga que aprende alguma coisa,
descobre como transformar essa experiéncia em
acgao; (c) nao é professor de verdade quem carrega
seus saberes e os transmite de si para o outro e
sim aquele que dispde de meios e de estratégias

27



para extrair das experiéncias interiorizadas pelo
aluno a esséncia dos novos saberes que passara
a usar.

MARIA MONTESSORI (1870-1952) pedagoga
e médica italiana, representa um dos pilares
da chamada pedagogia cientifica moderna.
Dedicando-se a criangas com sérios disturbios
de aprendizagem, resolveu transferir para todas
as demais seu método desenvolvimentista que
estabelecia uma cuidadosa observacao do
comportamento infantil de onde deveria emanar um
direito a vida prdpria, a liberdade e a autonomia.

Para que esses objetivos se concretizassem
estimulava a criatividade, promovendo a auto-
educacédo. O educador, em seu método, deveria
permanecer em um segundo plano, substituindo o
discurso pedagogico pela oferta de instrumentos
e meios adequados para a auto-formacao infantil.
Entre outras obras deixou-nos O método da
pedagogia cientifica e Antropologia pedagdgica.

Suas idéias pedagogicas, impossiveis de serem
resumidas, externavam: (a) o indiscutivel direito de
toda crianca a autonomia e a liberdade e, portanto,
a vida (posto que nao ha vida verdadeira sem
liberdade e autonomia) somente pode ser explorado
com o despertar da criatividade infantil por meio
de estimulos e a promogé&o de uma auto-educacgéo,
através do fornecimento de meios para esse
trabalho: (b) o emprego de uma didatica analitica
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com um ensino individual e estimulos externos,
ou seja, organizados em um ambiente favoravel ,
com o educador oferecendo meios adequados para
a auto-formacao da crianga. Lembrava“so a crianca
€ a educadora de sua personalidade”

Para informagdes sobre o Método Montessoriano,
procurar esse verbete no Glossario.

HENRI WALLON - 1879 — 1962

Wallon nasceu na Franga e poucas vezes saiu
de sua Paris. Viveu intensa atividade intelectual
e politica, tendo passado pela Filosofia e pela
Medicina até firmar-se como inesquecivel psicélogo
e educador. Ao lado dessa imersdo no mundo da
cultura, foi também um colecionador de obras de
arte e conviveu com grandes pintores de seu tempo.
Sua obra revela todos esses lances. Representa
uma respeitada teoria psicopedagogica, mas alinha
perspectivas politicas, mergulha em reflexdes
filosoficas, perscruta o sentido estético da arte no
ser humano e mostra intensa proximidade com
os processos de funcionamento da mente como,
talvez, somente um médico poderia compreender.
Atuou como médico em Instituicdes Psiquiatricas
da Bélgica onde dedicou-se ao atendimento de
criangas com disturbios neuroldgicos. Em 1925,
fundou um centro laboratorial destinado a pesquisa
e atendimento de criangas com disturbios de
aprendizagem, tidas na época como “anormais”,
mais tarde associou a esse centro uma escola que,
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mudando-se do lugar original, até hoje funciona.
Essa relacao entre o atendimento clinico e o
acompanhamento escolar se solidifica, seu home
passa a ser referéncia, tendo depois lecionado
no Colégio de Frangca a cadeira de psicologia e
educacao infantil.

Wallon via no desenvolvimento humano a existéncia
de etapas claramente delineadas, caracterizadas
por uma série de interesses e de necessidades,
integrados por uma estreita unidade e sdélida
coeréncia. A cada idade desenvolvem-se um tipo
particular de interagcao entre o sujeito e o ambiente
e os elementos materiais deste, mais as pessoas, a
linguagem e os saberes de cada cultura estruturam
o contexto do crescimento. A psicogenética de
Wallon contrapbe as concepgdes que véem uma
linearidade no desenvolvimento e o encaram como
sobreposi¢oes de sistemas progressivamente mais
complexos. Sua teoria prefere crer que a passagem
de um estagio para outro ndo se da por simples
ampliagdo, mas por intensa reformulagao, marcados
por crises e conflitos, alguns de natureza exogena,
quando resultantes do desencontro da acao da
criangca e o ambiente e as pessoas, outros conflitos
endogenos gerados pelo efeito bioldégico das
maturagdes nervosas.

Para Wallon o desenvolvimento da pessoa
representa sempre uma construgéo progressiva
onde sao marcantes cinco estagios: (a) O primeiro,
e que corresponde aos primeiros 12 meses de vida,
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€ 0 que chamou de estagio impulsivo-emocional
quando a crianga descobre e interage com as
pessoas que intermediam sua relagao ao mundo
fisico. (b) No estagio sensdrio-motor e projetivo,
que vai até o terceiro ano, o interesse da crianga
se volta plenamente para a exploracdo sensorio-
motor do mundo fisico, referenciada pelo dominio
da linguagem e da caminhada. Nessa fase, o
pensamento necessita do auxilio dos gestos e o
ato mental integra-se a atos motores.

No (c) estagio do personalismo que se estende
dos trés aos seis anos de vida, a tarefa central
da mente € a construcdo da personalidade e da
consciéncia que se da por meio de suas interagoes
sociais e de suas relagoes afetivas. A crianca como
que esquece um pouco as coisas pela fascinante
descoberta das gentes. Aos seis anos, mais ou
menos, inicia-se o (d) estagio categorial que
gracas a consolidagcao da funcao simbdlica e
a diferenciagado de personalidade realizadas
anteriormente, traz avangos expressivos no plano
da inteligéncia. As “coisas” e as “pessoas” projeta
a mente para a conquista do mundo exterior, e
as relagdes com o ambiente assumem uma linha
essencialmente cognitiva. No (e) estagio da
adolescéncia, a crise pubertaria reclama interesse
ao corpo e, assim, quebra uma relativa harmonia
afetiva presente no estagio anterior. Conflitos
impde a construgdo de novos contornos de
personalidade, trazendo ao interesse as questoes
pessoais, existenciais e morais moldados por
imensa afetividade.
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O ritmo que Wallon percebe no crescimento da
crianga e em sua chegada a condi¢ao adulta mostra
oscilagcao entre polos divergentes, divergéncias
essas que para toda a vida adulta se mantém.

Quem de nés, por acaso, ndo oscila apreensdes pela
realidade exterior com outras internalizadas no“eu”?
Quem na vida adulta ndo se vé freqientemente as
voltas com a definicdo de limites entre o pessoal
e o interpessoal ? Talvez, somente nos momentos
de frenética paixao, geralmente tdo efémera, os
amantes nao percebem diferengas entre seus
desejos e os desejos do outro.

OVIDE DECROLY (1871-1932) foi um notavel
pesquisador de temas educacionais, combatendo
o adestramento continuo ao qual era submetida
a crianca em seu tempo. Sugeria coordenar as
diferentes atividades escolares e fazer da escola
um meio onde os alunos pudessem exercer uma
atividade pessoal, aprendendo a viver.

Propés um método de ensino que tornou-se
conhecido como Centro de Interesse que consistia
em uma organizacao diferente dos programas
escolares, criando vinculo entre as disciplinas,
levando-as a convergir para um mesmo centro.
Assim por exemplo, se o tema “Agua” fosse eleito
como centro de interesse esse tema representaria
o elo a integrar as diferentes disciplinas escolares.
Nesse caso a Geografia poderia trabalhar a
extensao liquida do planeta, a Histdria as civilizagbes
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que ao longo de eixos fluviais se desenvolveram,
As Ciéncias enfatizando esse elemento como
sustentacao da vida, a Matematica centralizando
experiéncias que envolviam meios liquidos e assim
por diante. Ao propor a globalidade e integracgao,
principalmente no inicio da escolaridade (6-7 anos)
facilitava a aprendizagem uma vez que criangas
nessa idade apresentam comprovada facilidade
maior em perceber fatos totais.

A escola que sonhava visava a educacgéao geral
apoiada em dois centros de conhecimentos: (a)
o da propria personalidade e individualidade do
aluno, quando dominaria a consciéncia de si
mesmo, de suas necessidades e aspiragoes; e
(b) os conhecimentos da natureza do ambiente
para que melhor o defendesse e sobre o qual
deveria agir para alcangar suas expectativas e
compreender as aspiragoes da humanidade.

Propunha uma “nova sala de aula” que estaria
assim em toda parte, na cozinha, na loja, no jardim,
nas oficinas, nos campos. Os desenhos e o0s
jogos deveriam ser estimulados, concorrendo para
a globalizagao do processo educativo, levando
os alunos a ver, ouvir, perceber e agucar sua
sensibilidade.

Caso existisse atualmente no Brasil “Escolas
Decroly” assim como existem “Escolas Waldorf”
(ver) ou também “Escolas Freinet”, além outras
tantas que se afirma“Escolas Piaget”, esta primeira
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deveria diferenciar-se das demais em primeiro lugar
por seu rompimento com a rigidez do programa
escolar, trabalhando em todos os momentos e
tdo somente as conquistas do saber através da
interdisciplinaridade. Nao haveria desta maneira,
professores de Ciéncias e de Matematica, por
exemplo, mas especialistas mostrando as ciéncias
nas coisas e “matematizando” a aprendizagem
em multiplos eixos tematicos de um centro de
interesse.

Além disso, essa escola Decroly estaria buscando
canalizar a imaginagao e a criatividade de seus
alunos para um aprendizado onde pudesse
prevalecer o imprevisto, a ocasiédo, a atualidade
sempre orientados para uma visdo ndo fragmentada
do conhecimento. Este seria sempre unico e
indivisivel.

Nessa escola as criancas seriam desestimuladas a
aceitar a obediéncia passiva e nem se daria muita
importancia ao espirito critico e quem as visitasse
certamente se surpreenderia com a inexisténcia
do mobiliario convencional, pois a “sala de aula”
comum estaria ausente, prevalecendo algo mais ou
menos como um “laboratério/museu” que abrigaria
sempre e ao mesmo tempo uma cozinha, um jardim,
uma oficina e, se possivel e por qué ndo,um cinema
e uma mini-fazenda.

CELESTIN FREINET (1896-1966) chamava sua
maneira pratica de ensinar de método Natural
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onde procurava aproveitar o meio ambiente (terra,
agua, plantas e animais) para interpretar suas
‘mensagens” e assim, da natureza construir a
ciéncia e extrair os ensinamentos essenciais para
a vida.

Freinet ndo aceitava os procedimentos tradicionais
em moda na Franca e defendia uma pedagogia
interdisciplinar, de responsabilidade exclusiva
do professor que, com intuicdo e sensibilidade,
equilibrio e autoridade, deveria construir resultados
satisfatérios. Bastaria para isso ao mestre saber
coordenar e organizar os interesses da crianga,
incentivando a descoberta e agugando sua
curiosidade.

Na classe Freinet, muito comum atualmente no
Brasil e em diversos paises do mundo, o professor
deve buscar e encontrar os meios e solugdes para
seu trabalho, desprezando longas exposi¢des orais,
uso intensivo de livros didaticos ou apostilas e
exageros em avaliagdes e exames.

Antecipando a idéia dos “Portfolios”, (ver)
atualmente muito comum nos Estados Unidos,
propunha que o professor anotasse, diaria e
minuciosamente, os progressos de seus alunos,
para dessas anotacdes estabelecer o roteiro da
construcao do conhecimento.

Costuma reiterar que “Tudo aquilo que se ensina

a crianca, impede que ela o invente”, pois,
afinal de contas, “domesticacdo ndo € educacao’,
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destacando que n&o existe maneira de se
apropriar do conhecimento sem compreender seu
processo de construcdo. Freinet jamais aceitou
procedimentos estereotipados ou dicotébmicos que
nao preparassem para a vida.

Segundo pensava, a questdo metodoldgica é de
exclusiva responsabilidade do professor, que, com
sensibilidade e aguda perspicacia na observacao
dos alunos, precisa estudar, pesquisar, descobrir
e inventar meios para resultados satisfatorios. Seu
“modelo” de professor se encontra em todos os que
pudessem coordenar e organizar o interesse das
criangas, incentivando a descoberta e agugando
a curiosidade. Na sala de aula Freinet, cabe ao
professor encontrar solu¢des para“seduzir’o aluno
para a causa da aprendizagem. Acreditava que se
o aluno nao aprendia é porque de alguma maneira
o professor nao soubera “acordar-lhe” para esse
interesse.

Reclamava existir um imenso abismo entre as
escolas e a vida e para que uma “ponte” se
construisse reduzindo essa separacao, a escola
necessitaria incorporar a experiéncia, observacgéo,
comparag¢do. Suas idéias mudaram a maneira de
pensar e estdo extremamente vivas ainda hoje,
através de um movimento internacionalmente
conhecido. Mais de quarenta paises estao ligados a
federagao Internacional dos Movimentos da Escola
Moderna, sediada em Bruxelas, na Bélgica.

JEAN PIAGET (1896 — 1980)
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E extremamente dificil sintetizar a obra de Piaget.
E tdo vasta sua contribuicdo para a Psicologia e
para a Educacao, tdo diversificada sua importancia
para a compreensao do desenvolvimento humano,
que toda sintese, por mais abrangente que
se pretenda, representara sempre imperdoavel
omissdo. Ao contrario do que muitos professores
imagina, Piaget jamais preocupou-se em formular
uma pedagogia: seus estudos dedicaram-se a
investigar os processos da inteligéncia e outros
educadores, inclusive Emilia Ferreiro, valeram-se
dessas pesquisas para desenvolver propostas
pedagogicas revolucionarias. A propria expressao
“construtivismo” ndo foi desenvolvida por Piaget, e
sim por Emilia Ferreiro.

De toda sua obra, entretanto, pelo menos trés pontos
necessitam ser lembrados por sua atualidade e
significagao.

O primeiro ponto é a Epistemologia Genética,
titulo dado a uma teoria do conhecimento e da
compreensao, através da qual esta se daria no
percurso evolutivo de uma série de estagios. O
primeiro deles seria 0 estagio sensorio-motor,
no qual a tarefa cognitiva com que as criangas
se defrontam diz respeito a decodificacao
da informacgao sensorial e a coordenacgao da
acao motora. Esta, pouco a pouco, reduziria a
egocentricidade do bebé, permitindo-a distinguir o
‘eu” e 0“nao eu”, formando seu esquema corporal.
O segundo estagio seria 0o pré-operacional durante
0S quais as criangas seriam incapazes de pensar
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em termos de conceitos logicos, bem como séo
dominadas pelas caracteristicas perceptuais do
mundo que as envolve. Estagio que se iniciaria em
torno dos dois anos de idade, quando terminaria o
sensorio motor e terminaria por volta dos 7 anos,
quando se iniciaria o terceiro estagio. O estagio
operacional concreto € marcado pela fascinagéo da
crianga com o mundo material e sua forte inclinagao
para coletar e agir sobre o objeto do conhecimento
através de dados concretos. Segundo Piaget se
estenderia até os 11/ 12 anos de idade. O ultimo
dos quatro estagios do desenvolvimento cognitivo
seria o operacional formal quando o individuo
torna-se capaz de pensar de modo abstrato, além
dos limites da experiéncia direta. Ocorreria somente
apos os 12 anos.

O segundo ponto essencial na obra de Piaget,
ainda que sobre o mesmo tenha dedicado apenas
um unico livro e ainda assim escrito no inicio
de sua carreira de epistemologo, € sobre a
formagéo e desenvolvimento moral no ser humano,
identificando trés etapas: a da anomia e auséncia
de percepcao de auto-moralidade, a heteronomia
quando os principios morais se estabeleceriam
de maneira exdégena, até a autonomia, que
coincidindo com o estagio operacional formal levaria
a conquista de fundamentos morais e portanto
éticos na pessoa. (*)

O terceiro ponto, ligado ao desenvolvimento

da inteligéncia e estrutura da cognicdo que se
fundamenta na certeza de que o conhecimento
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nao é ensinado, mas sim, estimulado a partir de
experiéncias que desenvolvem as inteligéncias.
Piaget demonstrou a importancia em se rejeitar
a apresentacdo de conhecimentos prontos e a
palavra “construtivismo” (ver) com que se sinaliza
seus ensinamentos cognitivos, indica que uma
pessoa aprende de maneira significativa quando
toma parte de forma direta na“construcao pessoal”
do conhecimento que adquire. Seus estudos
destacavam a importancia do erro do aluno nao
como um tropeco passivel de adverténcia ou
castigo, mas como verdadeiro trampolim na rota
da aprendizagem.

Apenas com a finalidade de se perceber o carater
cientifico de suas reflexdes sobre Instinto e
Inteligéncia, e o carater didatico de seu estilo,
reproduzimos abaixo um trecho de “ Epistemologia
Genética”, Livraria Martins Fontes Editora, Sédo
Paulo, 1990.

A questao consiste, pois, em compreender a
passagem do instinto a inteligéncia ou, dito de
outro modo, o processo de irrupgéo dos instintos.

A esse respeito, o lamarckismo quis ver nos
instintos uma inteligéncia que teria se estabilizado
hereditariamente (por herangca do adquirido), ao
passo que outros autores, seguidos pela maior
parte dos neodarwinistas insistiram nas oposi¢cbes
ditas naturais entre o carater rigido e cego,
mas infalivel, do instinto e as propriedades de
intencionalidade consciente, de flexibilidade, mas
também de falibilidade, da inteligéncia.
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Na realidade, tais argumentos basearam-se
num modelo excessivamente esquematizado do
instinto, cumprindo-nos distinguir com cuidado
trés planos hierarquizados em toda a conduta
instintiva. (I) Temos, em primeiro lugar, o que
se poderia chamar as coordenacgcbes gerais
que intervém em cada uma delas: a ordem de
encadeamento das acbes, o ensamblamento de
esquemas, suas correspondéncias (por exemplo,
entre os comportamento de machos e de fémeas),
as vicariancias (por exemplo, a ordem variavel
na disposigao dos elementos de um formigueiro),
etc. (2) Em segundo lugar, temos a programag¢ao
hereditaria do contetdo das condutas. (3)
Finalmente, ha os ajustamentos individuais
as circunstancias mdultiplas, que se orientam
na dire¢do de uma acomodagcdo ao meio ou a
experiéncia.

Ora, o que desaparece ou se atenua quando da passagem do
instinto a inteligéncia €, exclusivamente, o segundo patamar
(2), portanto a programacgdo hereditiria dos conteidos. As
formas gerais (I), pelo contrario, uma vez libertas de seu
conteddo fixo, dao lugar a multiplas construgdes novas
por abstragdo reflexiva; e desenvolvem-se, por seu lado, as
adaptagoes individuais.

LEV VIGOTSKY (1896 — 1934) O mesmo que
acima se disse sobre as dificuldades de sintese
para a vasta obra de Piaget, cabe também a
Vigotsky, embora esse extraordinario psicologo

russo tenha vivido apenas 38 anos.

Para Vigotsky, o desenvolvimento humano é bem
mais que a formagao de conexdes reflexas ou
associativas ou mesmo o acumulo de conceitos
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determinados por sinapses. Ao contrario, percebia
o desenvolvimento com uma origem social,
envolvendo dessa maneira, uma interagdo e uma
mediacdo qualificada entre o grupo social (mae
- filho, pai - filha, educadora - aluna, professor —
discipulo, lider - liderado, etc.).

Assim, explicava que “aprender” representa
desenvolver, e todo o desenvolvimento humano
consiste na apropriagao desse envolvimento de
pessoas, gerada através da participagcao ativa do
sujeito. Segundo Vigotsky, toda crianca, em seu
primeiro sistema simbdlico, tem que, inicialmente,
incorporar a gravidade, apropriando-se de uma
maturacdo tdénico-postural, que culmina na
seguranga gravitacional e, posteriormente, pela
acao coordenada de suas maos, apropriando-se
das qualidades (forma, cor, peso, fungéao, etc.)
dos objetos com que interage, emergindo dai
suas competéncias. Por interacdao social e
mediacgao seletiva, apropria-se da linguagem social,
compreendendo o mundo e reconhecendo suas
experiéncias. Ver no Glossario Internalizag&o.

Vencido esse primeiro sistema simbdlico, ingressaria
no segundo, integrando a experiéncia dos outros e a
sua experiéncia singular em conteudos e contextos
cada vez mais complexos e hierarquizados. A
maturagcao prepara e condiciona a aprendizagem,
mas € por esta potencializada e o desenvolvimento
de fungdes ou transformacao de uma competéncia
em outras se da pela inter-relagcdo de fatores
exteriores e interiores.
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A crianga nao aprende sozinha e nem ¢é
dominadora exclusiva de sua evolugao, ela aprende
essencialmente com os outros, através de multiplas
relagdes. A aprendizagem depende, portanto,
do desenvolvimento prévio e anterior ao mesmo
tempo, que também depende do desenvolvimento
potencial do sujeito. O nivel de Desenvolvimento
Potencial procura atingir em cada individuo a zona
de desenvolvimento proximal (ver no Glossario), ou
seja, a distancia entre o nivel atual determinado pela
capacidade de resolver independentemente um
problema e o nivel de desenvolvimento determinado
pela resolucdo de um problema orientado por um
mediatizador ou colaborador mais capaz.

Destacando a esséncia de se desenvolver um
sistema de ensino voltado para a compreensao,
propunha:

a) O professor nao deveria trabalhar para o aluno,
mas com o aluno de uma atividade de integral
interacao;

b) Esse trabalho seria fundamentado nas atividades
de explicar. Explicar seria bem mais que fazer
uma exposicao. Necessitaria buscar na estrutura
cognitiva dos alunos as idéias relevantes que
deveriam representar ponto de partida para o
que ensinar;

c) Essa explicagao, entretanto, precisaria vir
acompanhada de um questionamento e o
professor se posicionar como um interrogador,
verificando se sua fala foi plenamente
compreendida e, percebendo erros, usa-los
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como pontos de apoio de explicacbes e
questionamentos mais claros, sempre tomando
como referéncia a zona de desenvolvimento
proximal do aluno (ver);

d) Esse questionamento e diagndstico permite ao
professor detectar se esta ocorrendo, no plano
intrapsicoldgico, uma restruturacao das relagoes
que ocorreram no plano interpsicolégico.

O sucesso desse sistema de ensino dependia muito
da “palavra” o do que a mesma representa para
aluno e professor. O fato do aluno ndo compartilhar
do mesmo nivel de profundidade e de amplitude
de um conceito dito pelo professor quase sempre
gera desentendimentos e um dominio conceitual
mecanico, anos luz distante de uma aprendizagem
verdadeira.

Veja no Glossario os termos Mediagao,
Internalizacao, Conceito e Zona de Desenvolvimento
Proximal.

PAULO FREIRE (1921-1997)

Ter nascido no Brasil para Paulo Freire representa
apenas uma circunstancia geografica. Em verdade,
esse pernambucano € visto atualmente como um
educador universal, dimensao a que chegou tanto
pelo seu método de educacao de adultos como
pela sua missao de acreditar que os caminhos da
educacao seriam os mesmos da recuperagao da
humanidade pelos mais pobres e pelos oprimidos,
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pouco importando onde estes se encontrassem.

Com um estilo arrebatado e acessivel, mas também
preciso e dialogante, Paulo Freire envolve seus
leitores em uma relacdo incomum, inserindo-0s
como verdadeiros cumplices de uma experiéncia
educacional transformadora sobre o significado
da educacdo no contexto da existéncia social e
individual de todos os homens. Voltando-se para
a tematica da verdadeira alfabetizacdo, e portanto
politizagao, brigando por um novo papel a ser
desempenhado por bibliotecas populares, relatando
e documentando suas experiéncias e reflexdes
politicas, Paulo Freire deixou-nos uma obra que
reflete a esséncia da pratica do professor em sua
sala de aula, principalmente como alfabetizador de
trabalhadores, mas também e especificamente da
educadora “mulher”, antes descaracterizada como
verdadeira profissional.

Mostra que a leitura da palavra é sempre precedida
da leitura do mundo e aprender a ler e escrever
€ compreender o contexto do mundo, despindo-o
das manipulagdées com que este costuma ser
apresentado pelo dominio opressor. Em sua obra,
reafirma a impetuosidade com que educandos e
educadores se posicionem criticamente, superando
posicoes ingénuas que pregam a neutralidade ou
despolitizagao da educacao. Melhor que a sintese, 0
pensamento de Paulo Freire se insinua de maneira
marcante e sutil em pontos diferentes de sua obra.
O texto seguinte foi extraido de A importancia do
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Ato de Ler. Colegcado Polémicas do Nosso Tempo.
Editora Cortez e Editora Autores Associados. Sao
Paulo, 1983.

“O sacrificio da nossa luta contra o colonialismo
seria indtil, se a nossa independéncia significasse
apenas a substituicdo dos colonialistas por uma
minoria privilegiada nacional. Se fosse assim, o
nosso Povo continuaria explorado pelas classes
dominantes dos paises imperialistas através da
minoria nacional. Por isso é que a reconstrugdo
nacional significa para nés a criagdo de uma
sociedade nova, uma sociedade de trabalhadores
e de trabalhadoras, sem explorados nem
exploradores Ndo deixemos para amanhéa o que
podemos fazer hoje. A Luta continua!”

Essa mesma tendéncia em associar a leitura da
palavra a leitura da vida, do tempo, das pessoas
e do mundo, se reafirma com maior vigor em
“Educacao como Pratica de Liberdade”. Editora Paz
e Terra, 23" edicdo. Sao Paulo, 1999.

O nosso grande desafio, por isso mesmo, nas
novas condi¢cbes da vida brasileira, ndo era so
o alarmante indice de analfabetismo e a sua
superagédo. Nao seria a exclusiva superagédo do
analfabetismo que levaria a rebelido popular a
insergdo. A alfabetizacdo puramente mecanica.
O problema para nés prosseguia e transcendia
a superacdo do analfabetismo e se situava
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na necessidade de superarmos também a
nossa inexperiéncia democratica. Ou tentarmos
simultaneamente as duas coisas.

N&o seria, porém, com essa educagéo
desvinculada da vida, centrada na palavra, em que
é altamente rica, mas na palavra “milagrosamente”
esvaziada da realidade que deveria representar,
pobre de atividades com que o educando ganhe
a experiéncia do fazer, que desenvolveriamos
no brasileiro a criticidade de sua consciéncia,
indispensavel a nossa democratizagéao.

Nada ou quase nada existe em nossa educagdo. que desenvolva
no nosso estudante o gosto da pesquisa, da constatagdo, da
revisdo dos “achados’ - o que implicaria no desenvolvimento
da consciéncia transitivo-critica. Pelo contrario, a sua perigosa
superposi¢do a realidade intensifica no nosso estudante a
sua consciéncia ingénua.

Na observacao arguta dos fatos, no contraste duro
das experiéncias do dia a dia, Paulo Freire construiu
sua visao pedagogica de ensino. A passagem
abaixo a reafirma. Consta de “A sombra desta
mangueira”. Editora Olho D’Agua. 2" edicdo. Séo
Paulo, 1995.

Dois ou trés dias apos aquele almocgo, visitel, em
San Francisco, uma casa catdlica em que gente
pobre e relegada recebia ajuda. Uma mulher
branca, aflita e com dificuldade de articular sua
fala, olhou-me. “Vocé é norte-americana, ndo é?”.
Olhos marejados, de brilho sofrido, respondeu:
“Nao! Sou pobre”. Pela primeira vez, ouvi que
pobreza € nacionalidade. Sentindo-se culpada,
ou aceitando a culpa que o sistema lhe atribui por
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seu insucesso, ela dizia ndo ser norte-americana.
Em sua auto-recriminagdo, era como se pedisse
perddo a norteamericanidade por ndo ter uma
existéncia exitosa.

Aquela mulher desolada expressava, de modo
significativo, a auséncia nela de cidadania. Era
uma demitida da propria existéncia. Extraordinario
poder da ideologia. A mulher a introjetara de tal
maneira que, ao falar, era como se ja ndo fosse
ela, mas a ideologia que falasse. Seu discurso
manifestava de tal modo a ideologia dominante
habitando nela que era toda uma critica de si
mesma.

Atbnito pensei: “Se estivéssemos num julgamento,
esta pobre mulher seria ao mesmo tempo a ré
e a advogada de acusacdo de si mesma. Sem
defesa”.

Para informacdes sobre o Método Paulo Freire
procurar esse verbete no Glossario.

DARCY RIBEIRO (1922 — 1997)

Educador, soci6logo, poeta, romancista, politico,
antropdélogo, Darcy Ribeiro foi um marco significativo
para a educacao brasileira neste século.

Estudou medicina durante trés anos, abandonou
o curso pelo de Ciéncias Sociais e, ao se formar,
passou a morar, e o fez durante dez anos, junto
as nossas populagdes indigenas, deixando obras
magnificas sobre etnologia e a mitologia dos indios
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Guaicurus. Como educador, obra que sempre
realizou ao lado da do politico, foi responsavel
pela atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (ver), que se em sua esséncia ainda nao
€ plenamente praticada, apresenta postulados de
uma educacao verdadeira revolucionaria. Essa Lei
determina plenas condi¢gdes para uma educagao
com equidade e qualidade, quebra os fundamentos
de um escola conteudistica e limitada da lei anterior,
além de defender e normatizar sua integracao
com a comunidade, visualizar os fundamentos
para uma educacao a distancia, preocupar-se
com a exceléncia na formacgcao do magistério,
especificando ainda, critérios para avaliacéo e
credenciamento das universidades no pais.

Durante o governo de Juscelino Kubitscheck,
foi o responsavel pela criagcdo da Universidade
de Brasilia, referéncia de qualidade entre as
universidades da América Latina. Exilado pelo
regime militar que se implantou no pais a partir
de 1964 ajudou a criar escolas e universidade nos
paises latino-americanos onde buscou refugio.

Retornando ao pais, foi eleito vice-governador do
Estado do Rio de Janeiro e ocupando esse cargo
criou uma de suas obras mais extraordinarias e
contraditorias: os Cieps.

Os Cieps eram escolas publicas que deveriam

funcionar em periodo integral, onde os alunos
além de cursar as disciplinas convencionais do
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curriculo, recebiam alimentacdo balanceada,
acompanhamento médico-odontologico, além de
praticas esportivas orientadas.

A lucidez de seus textos sao perenes. Confira
abaixo e veja que o que pensa da Universidade de
Brasilia, pensa para outra qualquer Instituicao de
Ensino no pais. E ndo s6 Ensino Superior. Extraido
de “A Universidade necessaria” Editora Paz e Terra,
5" edicdo. Sao Paulo, 1991.

Para definir a pedagogia revolucionaria da
Universidade nova, é indispensavel ter em mente
o fato de serem muitas as forgas e formas de
aprendizagem que lhe cabera sistematizar e
generalizar. Quer dizer, tera de considerar que:

1. Aprende-se estudando, ou seja, assimilando
licbes dadas por professores. participando dos
debates, lendo livros de textos e outros materiais
didaticos.

2. Aprende-se pesquisando temas e problemas,
através da aplicacdo da metodologia cientifica
em experiéncias controlaveis pela observagao
direta da realidade; mediante a comparac¢édo
sistematica e a exploragdo do valor explicativo
das semelhangas e diferencgas; ou, por fim, pela
reconstituicdo histdrica de contextos concretos.

3. Aprende-se ensinando, tanto através do esfor¢o
para dominar o que se vai ensinar, Como no proprio
ato de transmitir, verbalizando, esclarecendo e
sintetizando o conhecimento em interagcdo com
os estudantes.
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4. Aprende-se, aplicando criativamente o que se
sabe a solugéo de problemas concretos, a resposta
a indagagbes formuladas com originalidade,
e, inclusive, aprende-se com a previsdo dos
resultados ou efeitos possiveis de certas formas
de acgéo.

5. Aprende-se. trabalhando, quer dizer, treinando
certas técnicas rotineiras correspondentes a
uma profissdo ou oficio. E assim que a maioria
dos membros duma sociedade —sobretudo as
subdesenvolvidas - s&o iniciados no desempenho
dos multiplos afazeres asseguradores da
subsisténcia. Porém, é ainda no trabalho que a
maioria dos universitarios, depois de graduados,
capacita-se efetivamente a aplicar, como
profissionais, os ensinamentos que receberam
numa verséo verbal em sua vida escolar.

6. Aprende-se, principalmente, vivendo e
participando .da vida da comunidade a que se
pertence, seja passivamente - pelo exercicio de
papéis sociais prescritos, que devem ajustar-se
as expectativas dos demais - seja ativamente,
questionando as formas de existéncia e antevendo
as perspectivas de progresso que conduziriam
a sua superacdo. Destas varias pedagogias a
Universidade so explora, habitualmente, “a mais
elementar que é a escolastica. Assim, deixa ao
acaso da iniciativa espontanea dos estudantes e
professores, ou das situagbes extra-universitarias
de vivéncia, as mais ricas delas, com o que
contribui para a prevaléncia do estilo retérico no
ensino universitario, da didatica memorista, do
burocracialismo e do academicismo.

4 Educadores contemporaneos

EMILIA FERREIRO, psicdloga argentina, nascida
em 1936, foi colaboradora de Piaget, tornando
conhecida a expressao “construtivismo”.
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Partindo da teoria do mestre, pesquisou em
profundidade o processo intelectual pelo qual a
crianga, na faixa de 4 a 6 anos, aprende a ler
e a escrever. No inicio de seus estudos, o home
construtivismo aplicava-se apenas a sua teoria,
mas com o tempo, outras propostas pedagogicas
inspiradas em seus estudos e pesquisas vem
representando imprescindivel referencial para a
reorganizacao da pratica do professor em sala de
aula, mudando o eixo central de ser um “espaco
onde se ensina” e se transformando em “um lugar
onde se aprende”.

Emilia Ferreiro, entre outras descobertas, constatou,
por exemplo, que a crianga de 4 a6 anos, evolui de
uma fase pré-silabica (ndo conseguindo relacionar
a letra com os sons da lingua falada) e se apoia
em uma ou outra letra para pensar que escreve.
(Por exemplo, pode escrever RRRRR ou AAAAAAA
pensando que escreve “cachorro”). Dessa fase
evolui para a seguinte, a silabica, quando ja
interpreta a letra a sua maneira, atribuindo valor
silabico a cada uma delas e assim “caorro”pode ser
a grafia de “ca-cho-rro”. Em uma terceira fase, na
fase silabico-alfabética, mistura a logica da etapa
anterior com a identificacdo de algumas silabas e,
finalmente, na fase alfabética, passa a se apropriar
plenamente do valor das letras e das silabas.

Emilia Ferreiro, prega a constru¢cdo de uma

proposta educacional que leve o aluno a adquirir
e desenvolver novas competéncias, em fungao de
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novos saberes produzidos. Essa proposta, clama
por um novo tipo de professor, preparado para lidar
com as novas tecnologias da linguagem e para
dominar os fundamentos no qual a aprendizagem
humana se estrutura. Exige, desta maneira,
estudo, muito estudo, e profunda reflexdo sobre
as experiéncias acumuladas, evitando o emprego
repetitivo de rotinas, sem definicdo de obijetivos,
inventadas ao acaso.

Seus estudos mostram que constitui funcao
primordial da escola criar tais condicoes e dessa
maneira abrir-se para que todos os seus alunos
possam desenvolver suas inteligéncias e aprender
de maneira significativa os conteudos necessarios
para intervir na realidade do mundo em que vive
e aprende a conviver.

Afirma“A construcao de um objeto de conhecimento
implica muito mais que mera colegao de
informacgdes. Implica a constru¢cdo de um novo
esquema conceitual que permita interpretar dados
prévios e novos dados (isto €, que possa receber
informacdo e transforma-la em conhecimento);
implica assim em um esquema conceitual que
permita processos de inferéncia acerca de
propriedades ndo observadas de um determinado
objeto e a construgdo de novos observaveis, na
base do que se antecipou e do que foi verificado”.

O texto seguinte exibe a clareza de sua convicgao
de que saber ndo se ensina, se aprende.
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“ Assim como os objetivos da alfabetizagdo do
inicio da escola primaria necessitam redefinir-se,
também necessitam redefinir-se os objetivos da
pré-escola com respeito a alfabetizagdo. Ndo
se trata, nesse nivel, nem de adotar as praticas
ruins da escola primaria, seguindo este ou aquele
método de ensinar a ler e a escrever, nem de
manter as criangas assepticamente afastadas
de todo o contato com a lingua escrita. Esta é
uma falsa dicotomia que se expressa na famosa
pergunta: deve se ensinar a ler e a escrever na
pré-escola ou nao? Minha resposta é simples:
nao se deve ensinar, porém deve-se permitir que
a crianga aprenda.

Qual é a anica maneira de permitir a alguém -
crianga ou adulto - que aprenda algo a respeito
de certo objeto do conhecimento? Permitir-lhe que
entre em contato, que interaja com esse objeto.
As praticas do pré-escolar com relacdo a outros
objetos sao perfeitamente aplicaveis aqui. Quando
queremos que as criangas aprendam a diferenca
entre corpos rigidos e corpos maleaveis, as
colocamos em contato com esses objetos (pedacos
de madeira e de massa, por exemplo) para que
descubram, através de suas agdes que alguns
resistem a vontade de deforma-los enquanto
outros “se deixam deformar” mais facilmente; para
que descubram que uns servem para suporte e
outros néo; para que distingam entre as intengcbes
Subjetivas e as propriedades fisicas dos objetos.
N&o é necessario dar aula de Fisica na pré-
escola, mas é preciso dar oportunidade para
que se descubram algumas propriedades fisicas
elementares’.
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As pesquisas de Emilia Ferreiro exploram a
aplicacao pratica da teoria psicogenética de Piaget
e definem alguns aspectos necessarios para uma
“verdadeira” alfabetizacao. (**)

BRUNER, JEROME S.

Um dos mais respeitados pesquisadores da
Inteligéncia Humana, acredita que esta evolui na
mente em funcao de fatores externos e através de
trés tipos de representagdes. As representagbes
ativas que se dariam pelo desenvolvimento
motor da crianca e face ao mesmo sua relacao
com os objetos presentes em seu mundo; as
representagbes iconograficas que se manifestariam
pelo desenvolvimento sensorial e sua relagéao
com as imagens, e através das representacbes
simbdlicas, decorrentes da capacidade de
raciocinios diversos, ampliados pelos sistemas
de linguagens, que incluiriam naturalmente a fala
e a escrita.

A acéao fisica do corpo e, por decorréncia, do
cérebro humano — motora, sensorial e dedutiva —
em multiplas relagcdées com elementos do mundo
— objetos, imagens e simbolos — acentuariam a
evolucdo da inteligéncia impondo modificacdes
biolégicas no tamanho do cérebro e modificagdes
cognitivas na mente humana. Sem esta razao, a
inteligéncia humana nao evoluiria, posto que ndo se
aceita a hereditariedade de caracteres adquiridos.
O ser humano nao se torna assim mais inteligente
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por uma programacgéo biologica evolutiva, mas
por uma transformagéo cerebral estimulada pelas
relacbes com as pessoas e com imagens, objetos
e simbolos presentes no mundo.

Esses estudos, de uma certa forma, revitalizam as
idéias de Piaget e de Vigotsky sobre a importancia
de pessoas e de recursos no desenvolvimento
e ressaltam a importancia do ontem no hoje, no
agora e no amanha.

Segundo Bruner, a espécie humana evoluiu,
portanto, em funcdo de mudancas intra-somaticas
do cérebro, gerada por forca da relagdo humana
com o ambiente que, por sua vez, teria fornecido
a mente verdadeiras “proteses culturais”. Assim
sendo, as pessoas “mais” ou “menos” inteligentes
o seriam face a sua historia de vida, marcada por
sua acao sobre os objetos, imagens e simbolos
do ambiente que facilitariam mais ou menos a
interiorizacao, representacado e transformacao
da realidade do mundo. Para Bruner, portanto, a
inteligéncia humana é traduzida pela aquisi¢ao de
processos de representacao do envolvimento do
agora, mas também do ontem, configurada pela
emergéncia da agao,da imagem e da palavra.

Incluimos um texto de Bruner de “ Realidade
Mental, Mundos Possiveis”. Editora Artes Médicas.
Porto Alegre, 1997. Nesse pequeno trecho, Bruner
comenta com seu estilo insinuante, como a mente
trabalha com a surpresa.

55



“Comecarei com o tdpico da surpresa. A surpresa
é um fenébmeno extraordinariamente util aos
estudiosos da mente, porque ela nos permite
sondar o que as pessoas tomam como certo. Ela
proporciona uma janela para a pressuposi¢do: a
surpresa € uma resposta a pressuposi¢ao violada.
A pressuposic¢do, naturalmente, € o que é tido
como certo, 0 que se espera ser verdadeiro.
Nosso sistema nervoso central parece ter evoluido
de um modo que especializa nossos sentidos a
tratar de forma diferente as versbes esperadas
e inesperadas do mundo. Versées inesperadas
(inesperadas no sentido de que tais versbes violam
0s “modelos do mundo” neurais armazenados
no cérebro), na maioria das vezes, alertam o
cortex cerebral através de descarga de impulsos
no chamado sistema reticular ascendente, um
conjunto emaranhado de fibras que correm em
paralelo com nervos sensoriais ordenados,
ambos trabalhando corrente acima para o cérebro
superior.

Contudo, isto faz a questéo soar estatica demais.
O melhor seria dizer que o sistema nervoso
armazena modelos do mundo que, por assim
dizer, giram um pouco mais rapido do que o
mundo. Se o que nos é apresentado esta de
acordo com a expectativa, com o estado previsto
do modelo, podemos deixar nossa atencao
diminuir um pouco, olhar para outro lugar, até
mesmo pegar no sono. Deixe o input violar a
expectativa, e o sistema é colocado em alerta.
Qualquer input, entdo, deve ser concebido como
sendo composto ndo apenas de estimulagdo
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ambientalmente produzida, mas também de
sinais que a acompanham e que mostram sua
conformidade ou sua discrepancia com o que o
sistema nervoso esta esperando. Se tudo estiver
em conformidade, nos adaptamos e podemos até
mesmo parar de notar, como paramos de notar a
sensacao de toque produzida por nossas roupas
ou a sujeira nas lentes de nossos oculos.”

Saiba mais sobre as idéias de Jerome Bruner,
procurando no Glossario por Teoria de Bruner.

HOWARD GARDNER

Gardner trouxe uma nova visao de aprendizagem
e suas idéias rapidamente se popularizaram.
Atualmente, no Brasil e no exterior varios livros
analisam, debatem e comentam as mudaltiplas
inteligéncias e seu emprego em sala de aula,
da Educacgao Infantil ao Ensino Superior. Esse
psicologo norte-americano, da Universidade de
Harvard, concebe a inteligéncia como sendo “um
potencial e habilidade que nos ajuda a resolver
problemas e/ou criar produtos que sejam validos
e uteis para um ou mais contextos culturais” em
funcao de oito classes distintas de se conhecer o
mundo e expressar sua linguagem.

Em sua obra de 1985, (A Estrutura da Mente - A
Teoria das Inteligéncias Multiplas. Editora Artes
Médicas. Por Alegre. 1993) Gardner combateu a
idéia da inteligéncia tunica como uma capacidade
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geral e potencial e destacou sete inteligéncias,
mais tarde ampliada para oifo ou ainda oito e meia
(ver texto do autor, ao final desta sintese) como,
bem humorado, comenta.

De acordo com sua teoria, os seres humanos,
podem exibir suas capacidades nas inteligéncias:

* Espacial, pela capacidade de relacionar o
espago proprio com o espago que nos envolve,
percebendo e administrando distancias e
pontos de referéncia, bem como a capacidade
em perceber visuo-espacialmente objetos,
eventualmente transforma-los e combina-los em
novas situacdes mentais. Estaria presente na
arquitetura, formas de engenharia mas também
em pessoas com grande facilidade de imaginar
localizagdes espaciais, como motoristas de
praca, marinheiros e outros.

* Cinestésica-Corporal, como capacidade para
controlar e utilizar o corpo, ou apenas uma
parte do mesmo como o tato, por exemplo, e
a motricidade em tarefas motoras complexas
e em situagdes novas, assim como manipular
objetos de forma criativa e diferenciada. Seria
a inteligéncia da dancga, da mimica, da pratica
esportiva.

* Légico-matematica ligada a capacidade de

compreender os elementos Iégico-qUantitativos
na natureza, mas também na matematica
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e na geometria que permite ordenar fatos
e quantidades, espaco e tempo, usando
com criatividade os simbolos numéricos e
geomeétricos. Estaria presente na engenharia,
na fisica, na matematica e em todas as areas
que trabalhassem orgcamentos, graficos e
quantificacoes.

Naturalista, ligada a sensibilidade de
percepgao e compreensao dos elementos e
das interdependéncias entre os ecossistemas
e do encantamento para proceder a uma
“leitura” coerente e racional da natureza. Seria
a inteligéncia do explorador, naturalista, do
paisagista e do botanico.

Lingiiistica, como capacidade para adquirir,
compreender, dominar e expressar a linguagem,
pondo em acao a genialidade da semantica
e a beleza na construgdo da sintaxe. E a
inteligéncia dos poetas, dos escritores, jornalistas
e advogados que sabem escolher as palavras
€ com as mesmas construir imagens precisas
e belas.

Musical, como a capacidade para combinar e
compor sons nao verbais, encadea-los em uma
sequéncia logica e ritmica, estruturar os sons
em harmonia e melodias. E a inteligéncia do
compositor, do maestro e também dos que
procedem um linguagem sonora de um lugar.
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* Intrapessoal, como a capacidade para
estabelecer relagdes afetivas consigo mesmo,
fazer despontar a auto-estima, envolvendo o
conhecimento de sentimentos, temperamentos,
humores e intengdes proprias e distingui-los
em outras pessoas. Marcante em psicanalistas,
esta também presente em assistentes sociais,
professores e muitos outros.

* Interpessoal como a capacidade de
compreender a natureza humana, proceder
uma verdadeira “leitura” do outro, suas acodes,
emocodes e intengdes, bem como a comunicacao
interpessoal e a dindmica dos grupos sociais.

Se os estudos de Gardner possuem valor universal,
mas expressivo € ainda para o Brasil onde
nossa educacgao por muito tempo buscou na
expressao lingtistica e l6gico-matematica as unicas
expressdes do saber e do conhecimento. Pensando
inteligéncias de maneira holistica e sistémica,
suas idéias ganharam extraordinaria expansao e
como € inevitavel em tais circunstancias, algumas
distorcoes.

Apresentamos nas linhas abaixo dois textos, tentando
esclarecer no primeiro algumas incontestaveis
verdades presentes nas idéias de Gardner e, no
segundo, algumas distor¢bes que o préprio autor
reconhece e que, com imparcialidade discute em
sua obra “Inteligéncia — Um Conceito Reformulado”,
Editora Objetiva. Rio de Janeiro, 2000.
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X/
L X4

Representam “afirmacdes verdadeiras” sobre a
questao das Inteligéncias Multiplas:

A inteligéncia humana €& um potencial
biopsicoldégico, com emprego constante no
dia-a-dia, e que nos ajuda a criar, resolver
problemas e adaptar-se ao meio ambiente e
as circunstancias que a vida social impde. Nao
mais se discute que é perfeitamente possivel
“‘educar a inteligéncia”, sobretudo quando
a observamos nao como um conjunto de
processos indiferenciados, mas como um
conglomerado de capacidades sistémicas inter-
relacionadas;

O ser humano possui diferentes potenciais
biopsicologicos e ainda que se discuta quantas
sao suas inteligéncias, respeita-se muito a
“escola de Harvard” representada por Howard
Gardner e que nos fala em oito inteligéncias:
linguistica, l6gico matematica, visuo-espacial,
sonora ou musical, cinestésico-corporal,
naturalista, intra e interpessoal e, eventualmente,
existencial;

O potencial das inteligéncias varia extremamente
de pessoa para pessoa e esses espectros sdo
assim diversificados pela integracao de fatores
genéticos e estimulos ambientais desenvolvidos
dentro e fora da realidade escolar;

Cada um dos tipos neurosensorial de inteligéncia
ou competéncia nas suas fungdes de recepgao
e expressao, possui diferentes modalidades
de processamento da informacao incluindo
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discriminacao, identificacao, analise, retencao,
sintese, compreensao, integracao,
conceitualizagdo, memorizacao, planificacao,
organizacao e decisao. A teoria das Inteligéncias
Multiplas nao repudia a existéncia de uma
inteligéncia geral mas sim a concepgao de que
o saber humano se expressa através de apenas
uma ou duas linguagens diferentes;

A existéncia de problemas com disfuncdes
cerebrais podem afetar uma ou algumas
inteligéncias sem que exista um
comprometimento integral. Assim, pessoas
com privagdes de varias ordens podem néao
evoluir bem na compreensdao em geometria e
em geografia, mais relacionadas a atividades
cerebrais do hemisfério direito, mas podem
em contraste atingir nivel médio ou excelente
de progresso na aprendizagem de linguas,
historia ou filosofia que envolvem fungdes
predominantemente do hemisfério cerebral
esquerdo;

Cada inteligéncia pode ser notada através
de diferentes manifestagcbes e estas, apenas
para efeito didatico, poderiam ser consideradas
sub-inteligéncias. Dessa forma, por exemplo, a
competéncia cinestésico-corporal tanto pode se
manifestar de forma absoluta como na danca,
como de forma particularizada através da
sensibilidade tatil, auditiva, gustativa e outras;
O valor social de uma determinada inteligéncia
subordina-se a cultura em que o individuo é
criado, desta maneira algumas culturas valorizam
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extremamente a inteligéncia musical, outras a
lingliistica ou ainda outras. E importante que
a educacao das inteligéncias nao privilegie o
destaque especifico de uma ou de algumas em
relacdo as demais;

O cérebro € um 6rgao que se compromete pelo
desuso e assim as manifestacoes das diferentes
inteligéncias precisam de estimulos da vida pré-
natal até idades bastante avancadas, ainda que
as “janelas da aprendizagem” nao se mostrem
aberta com igual intensidade para todas as
faixas etarias.

Nao existe uma unica abordagem pedagogica
para se trabalhar inteligéncias multiplas em
sala de aula e, dessa forma, ndo existe e
nao pode existir proprietarios especificos de
receitas definitivas sobre como trabalhar essa
diversidade de competéncias humanas. Jogos
estimuladores de inteligéncias sao validos,
desde que desenvolvidos como produto de
um projeto pedagdgico consistente e que,
portanto, deixe claro suas metas, os “produtos”
que buscam alcancar, as estratégias que serao
utilizadas e a intensidade com que o treinamento
podera vir a ser feito.

Constituem informag¢des errbneas ou, pelo
menos, exageradas ou precipitadas sobre essa
questao:

A criangca chega para a escola com suas
inteligéncias “virgens” e os educadores, através
de diferentes jogos e estratégias, irdo preencher
esse branco cerebral.
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A realidade é outra. Toda criangca chega sempre
a escola rica de saberes, moldados por sua agao
sobre o0 meio, pela experiéncia de suas emogoes
vividas e relacionamentos contraidos e o papel
do educador é fazer esses saberes, verdadeiras
ancoras, para desperta-las para outros e, assim,
estimular a multiplicidade de suas competéncias;

* A Teoria das Inteligéncias Mdltiplas representa o
estagio mais elevado das descobertas cognitivas
e, dessa forma, Gardner representa a verséao
atualizada de Piaget, Montessori, Steiner e
outros.

A realidade é que Gardner e os estudos
neurologicos que fundamentam as idéias das
Inteligéncias Multiplas estavam apoiados “em
ombros de gigantes” e, dessa forma, essa teoria
ainda mais reforca as pesquisas de educadores
como os citados e mais ainda de Freinet, Ausubel,
Dewey e muitos outros e uma linha admiravel de
neurologistas como Damasio, LeDoux, Gazzaniga,
Pinker e muitos, muitos mais;

* As Inteligéncias Mdultiplas necessitam ser
adaptadas as disciplinas escolares e, dessa
maneira, Linguas Portuguesa e Lingua
Estrangeira sdo excelentes para propiciar
estimulos linglisticos, Matematica e Fisica
para estimulos légico-matematicas, Ciéncias e
Biologia para a inteligéncia naturalista, Geografia
e Historia para a inteligéncia visuo-espacial e
ainda mais outras bobagens.
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A verdade € que todo professor, independente da
disciplina que ensina e da faixa etaria com a qual
trabalha, pode e deve ser um estimulador de todas
as linguagens do saber e, portanto, de todas as
inteligéncias, sobretudo as pessoais;

* Deve existir e caso ndo exista sera necessario
criar uma variedade de testes para se aferir
o potencial humano em cada uma das
inteligéncias.

As inteligéncias ndo sao mesuraveis através de
avaliagdes com paradigmas maximos € minimos,
nao se substitui assim um “Unico copo” a ser
preenchido na mente, por “oito ou nove copos” em
cada qual se introduzira uma régua para aquilatar
o volume de informacdes recebidas. Quem trabalha
com inteligéncias multiplas, antes transforma a
informagao em conhecimento, que anarquicamente
a acumula;

* Deve existir uma area especifica no cérebro
humano para abrigar cada uma das
inteligéncias.

O cérebro, e isso € indiscutivel, € um todo funcional
e estrutural responsavel pela aprendizagem que,
por sua vez, resulta de complexas operagoes
neurofisiologicas e neuropsicolégicas que associam,
combinam e organizam estimulos e respostas
integrados que se manifestam por toda a mente;

* Asinteligéncias mdltiplas constituem “estilos de
aprendizagem” ou de trabalho.
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Como o proprio Gardner afirma, “ao se dizer que
alguém tem um estimo “reflexivo” ou “intuitivo”,
presume-se que essa alguém seja reflexivo ou
intuitivo em todas as areas, desde a lingua até a
musica e a analise social”. E absurdo presumir que
o estilo, a maneira de se organizar mentalmente,
o jeito de ser retraido ou ousado seja especifica
resposta do dominio de uma inteligéncia sobre
as demais;

Poderiamos concluir esta listagem, reiterando
que existem multiplas formas de abordagens
pedagogicas para se trabalhar as multiplas
inteligéncias e que estas, abrigam espacgo para
seu uso em qualquer escola, em cursos noturnos
ou diurnos, evidentemente para qualquer faixa
etaria e seja qual for a disciplina que se ministra.
Inteligéncias Multiplas ndo constitui um método
pedagogico e sim uma maneira de se pensar o ser
humano e uma forma do professor “medializar” a
construcao de saberes pelo aluno e, nesse sentido,
existem diferentes abordagens possiveis.

Para acompanhar os pensamentos de Gardner,
incluimos um trecho de seu livro “Inteligéncia — Um
Conceito Reformulado”, que acima mencionamos.
Nesse texto Gardner comenta aquela que seria
a nona inteligéncia.

Deixe-me comecar propondo uma qualidade
especial para uma possivel inteligéncia existencial:
a capacidade de se situar em relagdo aos
limites mais extremos do cosmos — o infinito e
o infinitesimal — e a capacidade afim que é a de
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se situar em relacdo a elementos da condi¢céo
humana como o significado da vida, o sentido
da morte, o destino final dos mundos fisico e
psicologico e experiéncias profundas como o amor
de outra pessoa ou a total imersdo numa obra de
arte. Note que aqui ndo ha nenhuma estipulacao
para se chegar a uma verdade ultima, como ndo
se estipula que quem desenvolve inteligéncia
musical precise produzir ou preferir certos tipos de
musica. Antes, ha o potencial de uma espécie para
se envolver com preocupagbes transcendentais,
uma capacidade que pode ser despertada e
desenvolvida sob determinadas circunstancias.

Esta capacidade tem sido valorizada em todas
as culturas humanas conhecidas. As culturas
elaboram sistemas religiosos, misticos ou
metafisicos para lidar com questoes existenciais; e,
nos tempos modernos ou em cenarios seculares,
obras e sistemas estéticos, filosoficos e cientificos
também falam deste conjunto de necessidades
humanas. Muitos dos mais duradouros conjuntos
de sistemas de simbolos (como os da liturgia
catolica) representam cristalizagbes de idéias e
experiéncias cruciais que evoluiram dentro de
instituicbes especificas. Sobretudo em cada um
desses sistemas culturalmente planejados, que
séo estagios claros de sofisticagdo. Pode-se ser
principiante num sistema religioso, em filosofia,
ou nas artes expressivas, e pode-se trabalhar
para atingir o status de profissional mediano ou
de perito. (Em seu Diario, o futuro Papa Joao
XXl relatou anos de meticuloso treino de suas
facetas espirituais ou existenciais) Quanto

67



mais a sociedade valoriza determinado veiculo
de exploragcdo e expressao existenciais, mais
firmemente delineados sdo os degraus para
a exceléncia. E, em geral, deveria haver um
amplo consenso sobre o nivel de sofisticagdo
apresentado por um aprendiz, um estudante
dedicado e um mestre em potencial. Tais
avaliagbes podem ultrapassar o cognitivo, para
incluir aspectos da existéncia social, moral ou
emocional; mas este ecletismo também pode
existir na evolugdo de um musico, de um poeta
ou até mesmo de um cientista.

DAVID AUSUBEL

David Ausubel destacou-se em educacao
pela énfase com que trabalhou a expressao
“aprendizagem significativa” desde a década de
1960, quando nos Estados Unidos o Behaviorismo
(ver no Glossario) se encontrava em sua maior
evidéncia e o ensino e a aprendizagem examinados
como estimulos-respostas e reforgos.

Caminhando literalmente na “contram&o” dessa
tendéncia, Ausubel insistia em uma teoria da
aprendizagem significativa, mostrando que é no
curso da mesma que o significado logico do objeto
da aprendizagem se transforma em significado
psicolégico para o aluno. Para esse educador, a
aprendizagem significativa € “um processo por
meio do qual uma nova informacao se relaciona, de
maneira substantiva e ndo arbitraria, a um aspecto
relevante da estrutura cognitiva do aprendiz”.
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Assim, um novo saber transmitido pelo professor
somente ganha significacdo para o aluno quando
este pode associar esse novo saber, aos saberes
que ja dispde. Com a aprendizagem significativa,
a nova informacao interage com a estrutura de
conhecimento especifica, a qual Ausubel denomina
“conceito subsuncgor”, existente na estrutura
cognitiva de quem aprende.

O conceito subsuncor é assim uma idéia, uma
proposicao, ja existente na estrutura cognitiva,
capaz de servir como verdadeira ancora a uma
nova informacdao de modo que esta adquira um
significado. A aprendizagem significativa acontece
quando uma nova informacao “ancora-se” ou
“engancha-se” em conhecimentos especificamente
relevantes. Assim sendo, o professor encarregado de
transmitir a seus alunos idéias, teorias, proposicées
ou conceitos relevantes necessita descobrir quais as
idéias, teorias, proposi¢des ou conceitos relevantes
0 aluno possua sobre seu corpo e de seu mundo
para que funcionem como pontos de ancoragem
dos novos ensinamentos.

Aprendizagem significativa, assim, caracteriza-se
por uma interagdo e nao por uma associagao entre
os aspectos especificos e relevantes da estrutura
cognitiva. O saber existente transforma-se com
0 novo que chega, criando um novo saber e nao
apenas se associando ao saber antigo.

A condi¢ao para que ocorra a aprendizagem
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significativa é que o0s elementos a serem
apreendidos sejam efetivamente relacionaveis
a estrutura cognitiva do aluno, sendo assim ndo
aleatorio e n&o arbitrario.

Por suas idéias fica claro que nao existe no aluno
uma prontidao para “aprender qualquer coisa”
senao que por uma aprendizagem automatica ou
mecanica. Em sintese, um aluno pode “decorar”
qualquer coisa, mas somente aprendera de
forma significativa, construindo novos saberes
com elementos coerentes do mundo que vive e
conhece.

O tipo mais comum de Aprendizagem significativa
do qual nos fala Ausubel é a aprendizagem de
simbolos individuais (palavras) ou do que os
mesmos representam. A aprendizagem desses
simbolos denomina representacional e difere da
aprendizagem significativa conceitual quando se
volta para a incorporacao de idéias, de conceitos
portanto. Ausubel avanga ainda mais em sua
classificacao falando sobre outras formas
mais especifica e explicita de aprendizagens
significativas, como proposicional (grupos de
conceitos), subordinada, derivativa, correlativa,
superordenada e ainda outras.

A aprendizagem significativa, David Ausubel
contrapds a Aprendizagem Mecénica ou Automatica
como sendo aquela em que as novas informacgoes
sao apreendidas quase que sem interagir com o0s

70



conceitos relevantes sabidos pelos alunos, nao se
ligando assim a subsuncores especificos. Desta
maneira, novas informacdes sdo armazenadas
de maneira arbitraria pela mente, na mesma
permanecendo apenas por algum tempo.

REUVEN FEUERSTEIN

A evolucao dos estudos de Reuven Feuerstein
mostram alguma identidade com o percurso
cientifico de Maria Montessori. Criando uma
abordagem ativa a deficiéncia mental por meio de
experiéncia mediatizadas, desenvolveu uma linha
de pesquisa extremamente util para alunos comuns,
sobretudo portadores de algumas caréncias afetivas
ou formas discriminatérias de exclusao, que tem
sido aplicada com sucesso em todo o mundo de
maneira geral e, de forma especifica, na rede
publica de Ensino no Estado da Bahia. A convite da
Secretaria da Educacao desse Estado, desenvolveu
o“Programa de Enriquecimento Instrumental”’ (PEI),
(ver) que € um método para ensinar a pensar
que ja aplicara com sucesso ha mais de 50 anos
em mais de 40 paises, ampliando o potencial de
competéncia de criangas, jovens e adultos. Na Bahia,
o PEl ja é aplicado a quase 80 mil alunos do Ensino
Médio, em mais de 60 escolas, visando desenvolver
procedimentos cognitivos de aprendizagem. Em
sua forma original € um sistema de ensino préprio
para adolescentes e adultos privados culturalmente
e é estruturado em cerca de 450 “licbes” que visam,
progressivamente, corrigir, compensar e reabilitar
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disfungdes cognitivas, fornecendo assim pré-
requisitos essenciais a aprendizagem e resolugao
de problemas.

As aquisicdes cognitivas do PEI incluem
orientagao espacial, projecao de relagdes virtuais,
comparacgoes, classificagdes, percepcao de relagdes
temporais, relacdes hierarquicas e transitivas,
pensamento silogistico, categorizagao, sintese
visuo-espacial e projegao sequencial. Recomenda
que o Programa seja desenvolvido 3 a 5 vezes
por semana, em sessoes de uma hora, no decurso
de 2 a 3 anos.

Sua abordagem ativa sobre a modificabilidade
cognitiva estrutural implica no combate a atitudes
tradicionais de restricdo ( “ndo adianta mesmo”,
“tentamos tudo e nao foi possivel”’, “sdo criangas
deficientes, ndo vale a pena”, etc.) e a aceitacao de
que cada caso de deficiéncia de aprendizagem é
um caso diferente e que requer um conhecimento

diferenciado e intra-individual do aluno.

Essa postura solicita, no plano das atitudes,
uma aceitagcdo incondicional de que é possivel
produzir uma mudanga estrutural no ato mental e na
aprendizagem, mesmo em casos mais resistentes.
Tal atitude passa, inexoravelmente, pelo respeito
da pessoa humana do deficiente ou do aluno com
dificuldades de aprendizagem. Caso tal atitude nao
ocorra, 0 mediatizador (aquele que trabalha com o
aluno ajudando-o a construir saberes), mesmo que
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dispondo de técnicas e de diagnostico sofisticado
ou de avancgados programas de intervencgao,
dificilmente provocara a mudanca estrutural das
fungbes cognitivas do aluno.

A abordagem de Reuven Feuerstein € uma
abordagem otimista, combate a crueldade das
perspectivas passivas ou tradicionais, bem como a
frieza de diagndsticos estaticos e conclusivos que
“pre+conceituam” os limites de expansao cognitiva
dos alunos com dificuldades especificas. Como todo
movimento inovador, costuma ser estigmatizado
como utdpico, mas os resultados obtidos por esse
educador israelense estdo ai para que possam ser
acompanhados por seus criticos. A esséncia da
filosofia de Feuerstein implica em nao se “torturar”
alunos, com dificuldades impondo-lhes tarefas
que jamais poderao resolver, mas também nao
“abandona-los a prépria sorte”, e sim aceitar que o
potencial humano de adaptabilidade pode mudar
em varias diregcdes, desde que se procurem 0s
meios adequados.

Para dar realismo as suas idéias R. Feuerstein,
elaborou um “programa” conhecido como MCE
(Modificabilidade Cognitiva Estrutural) que constitui
um material pedagdgico composto de nove
critérios e seis estratégias propondo uma EAM
(Experiéncia de Aprendizagem Mediatizada). (ver)
Feurstein abalou o imobilismo preconceituoso com
que sempre se pretendeu olhar a crianga com
dificuldades. Ensino e provou que toda criancga,
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com dificuldades de aprendizagem ou nao, é
um ser aberto a mudanca e pode modificar-se,
transformando-se por efeitos de uma educacao
balizadas por estudos, reflexdes e experiéncias
concretas.

(*) Para interessados em aprofundar a questao da
Educagéo Moral da Crianga, segundo Piaget, consultar
do Autor o fasciculo 6. Editora Vozes. Petropdlis,
2001.

(**) E importante a complementagdo dessas idéias
lendo a magnifica sintese da proposta pedagdgica de
Emilia Ferreiro em “De Emilio a Emilia — A trajetéria
da Alfabetizagcdo” , de Elias, Marisa Del Cioppo Elias.
Editora Scipione. Sdo Paulo, 2000.

(***) Para maior aprofundamento e informagbes
consultar “Instrumental Enrichment” Feuerstein.
R. Ed. University Park Press, Baltimore, 1980; ou
Vitor da Fonseca, “Educagdo Especial Programa de
Estimulagé&o Precoce” — Uma Introducgéo as idéias de
Feurstein” — 2° edigdo. Artes Médicas. Porto Alegre,
1995 ou outras obras desse autor, na bibliografia.
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UM “SELF-SERVICE” PARA TODOS
OS GOSTOS

Imagine que vocé acaba de mudar para uma
cidade do interior, ndo importa qual Estado brasileiro.
Dessa cidade vocé nada sabe, desconhece seus
atrativos, sua potencialidade. Tera tempo de sobra
para descobri-los. Sua preocupagdo maior, pelo
menos nesse primeiro momento, € procurar uma
escola para sua filha de 4 anos. Quer para ela uma
boa escola e tem a certeza que vai descobri-la.
Nao importa se é publica ou particular, se estara
encostada a sua casa ou se longe. O que vocé quer
€ uma escola, realmente excelente, com professores
animados e com uma meta de ensino e construgao
da pessoa transformada em paixao.

Logo a primeira escola que descobre a encanta.
Conversando com seus professores, aprende
que sua filha nao sera alfabetizada por este ou
por aquele método, dominado de forma insegura
por este ou por aquele professor. Mas que a
alfabetizacdo se desenvolvera, respeitando a fase
pré-silabica que sua filha superou, para a silabica
que comecga descobrir. Aprende que esse profundo
respeito pelo desenvolvimento da crianga estrutura
as bases racionais de sua descoberta pelo mundo
das palavras, que os professores estudam e
praticam com paixao (1).
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Encanta-se e quer saber mais, muito mais, sobre
essa escola.

Descobre, assim, que trabalha conteudos, mas o
faz sem perversas obsessodes; sente que para os
professores que tem a frente, bem mais vale um
espirito bem formado, que uma cabeca cheia (2),
descobre que esses professores, comprometidos
com a atualidade, jamais irao olhar para sua
filha acreditando que um dia sua educacao
se completara. Crentes de que a verdadeira
aprendizagem € permanente (3) estimularao suas
caminhadas pelo mundo do saber, respeitando
os estagios de sua mente e de sua inteligéncias
e tendo para cada um deles uma estratégia de
fascinio, um desafio de encantamento (4).

Entrando em salas de aula, vendo professores e
alunos em acao, alunos e professores estudando
juntos e juntos construindo seus projetos
interdisciplinares (5), descobre que naquela
pequena escola toda crianga € sempre o agente
essencial de seu crescer e seus saberes de vida e
do mundo, do corpo e das emogdoes sdo as ancoras
significativas as quais os novos aprenderes sao
praticados (6). Descobre que nesse ambiente de
ternura e paixao, jamais sua filha, sua amada
Cristina, sera avaliada senao por seus proprios
passos e progressos que a comparam apenas com
ela mesmo e elos caminhos por onde andou (7).

Percebe que existe unidade nos objetivos dos
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mestres em ajudar sua filha a decodificar seus
saberes, expressando-as por inumeras linguagens,
no usufruto pleno e infinito de todas as suas
inteligéncias(8). Sabe que nessa escola, sua garota,
junto com as licdes de vida, descobrira o querer,
aprendera o sentir, construira maneiras diferentes de
pensar e, dessa forma, agir e proceder com alegria
e coeréncia, paixao e entusiasmo, abnegacgao e
consciéncia. (9)

Sai radiante da escola que descobriu. Percebera
que a mesma abra suas portas com carinho e
ternura para as criangas mais bem dotadas, sem se
fechar jamais para aqueles que trazem deficiéncias
de aprendizagens, “amarradas” emocgoes. Para
estas existe a incondicional aceitagdo de que,
com crencga e conhecimento, método e obstinacao
sempre sera possivel tornar alguém melhor (10)
E, afinal, uma escola que porque ensina, reflete,
porque reflete politiza e porque politiza insere a
pessoa no mundo e em suas circunstancias, nao
apenas para que no mesmo viva, mas sobretudo
para que o construa e transforme (11).

Seu entusiasmo pela descoberta é tdo grande,
sua a alegria pela escola certa tdo radiante que,
eufdrica, sai sem nem mesmo perguntar pelo nome
dos professores. Nao importa. Voltara outro dia e
perguntara. Sabera que seus nomes sdo Emilia e
Miguel, Jan e Joaos, Davi e Paulos.

Se, por curiosidade, buscar nesses quase andénimos
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personagens, as raizes de quem assim tao
admiravelmente construiu a arquitetura desse
pensar, talvez com surpresa, percebera (1) Emilia
Ferreiro; (2) Michel de Montaigne; (3) Jan Comenius;
(4) Jean Piaget; (5) John Dewey; (6) David Ausubel;
(7) Lev Vigotsky; (8) Howard Gardner; (9) Jean-
Jacques Rousseau; (10) Feurstein; (11) e Paulo
Freire.
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LIVRO DOIS

“O que poderia ser mais deslumbrante do que
perceber que é o fato de termos consciéncia
que torna possiveis e mesmo inevitaveis
nossas questbes sobre a consciéncia ?

Antonio Damasio
O Mistério das Consciéncia.
Companhia das Letras.
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GLOSSARIO DE EDUCACAODEAA?Z

Y 4
ABACO - Mesa coberta de areia que, na
Antiglidade, se escrevia. Atualmente, moldura
quadrada ou retangular, com arames ou cordas,
pelas quais correm pequenas esferas, usada para
ensinar rudimentos de aritmética.

ABSTRACAO EMPIRICA — Processo através do
qual o sujeito estrutura o conhecimento através de
propriedades inerentes ao objeto.

ABSTRACAO REFLEXIVA — Processo através do
qual o sujeito estrutura o conhecimento através
da coordenacao das agdes exercidas sobre o
objeto.

ABULICO - Sem vontade. Aluno desinteressado,
apatico.

ACADEMIA - Escola Filosodfica ligada a Platao,
criada em 387 a.C. A palavra € empregada
atualmente para outra qualquer escola filosofica.
Sociedade de homens de letras, ciéncias e artes ou
mesmo Escola de Nivel Médio ou Superior, assim
como para estabelecimento em que se ensina
praticas ludicas, esportivas ou oficios.
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ACALCULIA - Disfuncéo cerebral que afeta a
capacidade de se fazer calculos.

ACAO CULTURAL — Expresséo usada por Paulo
Freire para caracterizar a transformacéao da
pessoa pela agao da leitura critica, consciente e
contextualizada.

ACELERACAO ESCOLAR - Desenvolvimento
do programas escolares em tempo menor que o
tradicionalmente previsto.

ACONSELHAMENTO VOCACIONAL - Orientacao
Educacional ou Vocacional ligada a descoberta
das tendéncias, aptidées ou capacidades dos
alunos e o aproveitamento das mesmas para sua
auto-realizagao e integracao futura ao mercado
de trabalho. Ndo deve ser realizada em um soé
momento, ou como produto de um teste isolado, mas
como parte de um trabalho educativo prolongado,
através do qual o estudante adquirira um
conhecimento mais acentuado de si mesmo, seus
interesses, habilitacdes especificas, aptidoes, bem
como do meio social em que vive e do mundo do
trabalho ao qual busca se inserir.

ADAPTACAO - Atividade que pretende colocar o
educando em harmonia com alguma coisa, leva-lo a
conviver harmoniosamente com o novo. A adaptacao
escolar seria a modificagdo comportamento dos
alunos para responder aos estimulos ambientais
da escola. Deve ser marcada por uma relagao
funcional de reciprocidade: ndo s6 cabe ao aluno

82



adaptar-se a escola, mas também esta, em seu
conjunto e por seus varios agentes, a se adaptar
ao aluno.

ADESTRAMENTO - Processo pelo qual se
pretende a fixagdo de alguns habitos no educando.
Em geral a expressao € utilizada como um processo
de sub-educacao que se opoe a verdadeira
formacao integral do educando.

ADICAO — Estado de dependéncia fisiolégica
ou psicologica de alguma substancia quimica,
geralmente uma droga, resultando em uma
tolerancia que progressivamente doses cada vez
maiores sao exigidas para se obter o mesmo
efeito.

ADOLESCENTE — Em seu sentido etimoldgico
(adolescere) significa o que esta em fase de
crescimento. No sentido pedagogico identifica
uma fase de crise no crescimento, marcada por
transformacdes que definirdo a personalidade
adulta. Geralmente se estende o inicio da
puberdade, em torno dos 12 anos, até 17,18 anos
OuU um pouco mais.

AFASIA — Uma perturbacdo na linguagem,
geralmente causada por lesdes ou disfungdes na
area de Broca (ver), area do cértex envolvida na
producao da fala. Perda ou enfraquecimento da
capacidade de compreensao e de transmissao de
idéias, através dos 6rgaos vocais.
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AGENTE DE ENSINO (EDUCATIVO) — Aquele que
executa e promove a formacgao escolar, podendo
referir-se aos pais, outros profissionais de educacao,
mas principalmente o professor.

ALBUM SERIADO - Material escolar para
apresentacao, geralmente constituida de um
cavalete, onde estio presas folhas avulsas, unidas
entre si na parte superior,de modo que possam ser
viradas para cima, exponde-se a vista de cada um,
a medida que é feita a apresentagao.

ALFABETIZACAO EMOCIONAL — Processo que
culmina com o conhecimento e relativo controle
das proéprias emocodes. Nao se restringe a idade ou
a Alfabetizacdo convencional. E, sem duvida, util
distinguir emogdes de estados emocionais, como
fome, desejo sexual e frustragao, que podem indicar
a presencga da emogao, mas que em si nao sao
emocoes.

ALIENACAO — Processo no qual ha a perda de
identidade, individual ou coletiva. Os trabalhadores
se alienam quando perdem a capacidade de decidir
sobre o que produzem; os professores se alienam
quando perdem a identidade e consciéncia sobre a
acao transformadora de seu trabalho.

ALUNA GESTANTE - Estudante em estado de
gravidez, amparada por dispositivo legal que, a
partir do 8°. més, e durante trés meses, obtém
tratamento especial do estabelecimento de ensino,
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sendo-lhe relevadas as faltas e oferecido o regime
de exercicios domiciliares.

ANAGRAMA - Um desafio linglistico que
consiste de palavras cujas letras componentes se
apresentam desorganizadas. Exemplo: Coragem
= Mogacer.

ANALFABETISMO - Principal indicador do nivel de
desenvolvimento de um pais, o analfabetismo ou
falta de dominio sobre a leitura e a escrita, atinge
15,8 milhdes de pessoas no Brasil em 1997, que
corresponde a 14,7% de sua populagao.

ANALFABETO FUNCIONAL — Pessoa acima de 19
anos com menos de quatro anos de estudo e que
sabem rudimentos primarios de leitura e escrita,
estando impossibilitados da compreensao integral
de um texto.

ANDES - Sigla da Associacao Nacional de Docentes
do Ensino Superior.

ANDRAGOGIA - Educacao de adultos. A palavra
€ também, em algumas circunstancias, utilizada
para a educacéao continua, uma teoria de formacao
permanente do homem.

ANTINOMIA — Oposicao entre duas leis ou idéias

ou conflito, aparente ou real, entre duas formas
de pensar.
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ANTROPOSOFIA - Escola de pensamento
atribuida a Rudolf Steiner e que da fundamento
a linha pedagédgica das Escolas Waldorf. (ver).
Para seis opositores suas idéias nao apresentam
nenhuma originalidade constituindo-se em uma
mistura de filosofias orientais e helenisticas, de
idéias classicas e romanticas e ainda segundo
esses opositores suas propostas pedagogicas
teriam sido tomadas de empréstimo das idéias
dos grandes pedagogos reformadores de sua
época.

ATIVISMO - Atitude dos que se dedicam
exclusivamente a acao, principalmente politica.

APOSTILA / APOSTILAR - Apontamento de aula
ou material de um curso, em geral digitado, para
uso dos alunos. Apostilar um diploma corresponde
a anotacgao suplementar no verso do mesmo,
prestado por autoridade competente.

APRAXIA — Disturbio do controle do movimento
corporal causado por dano no centro superior
do cérebro.

APRENDIZAGEM - Conjunto de atividades que
conduz a pessoa a transformar-se, adquirindo
novos habitos, atitudes e habilidades decorrentes
da construgdo do conhecimento. Mudanca
relativamente duradoura no conhecimento,
comportamento ou compreensao que resulta
da experiéncia. Existem diferentes modelos de
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aprendizagem (construtivistas, gestaltistas e outros)
determinadas por experiéncias de ensino.

APRENDIZAGEM PROGRAMADA — Uma técnica
que visa a aplicagao do condicionamento operante
(ver) na aprendizagem em sala de aula. Nesse
caso, a informacao é decomposta em pequenas
unidades e cada uma deles envolve o desafio de
uma resposta em um teste simples e é apresentada
ao estudante de forma que uma unidade conduza
naturalmente a unidade seguinte. Caso acerte,
muda para a unidade subsequente; se erra, volta
a rever o material relevante novamente. A idéia é
que esta forma de abordagem maximiza o reforgo
positivo, na forma de respostas corretas para o
aluno, maximizando desta forma o interesse e a
dedicacdo ao processo de aprendizagem. Como
exemplo de condicionamento operante puro, essa
forma de aprendizagem é criticada com base no
fundamento de que o conhecimento de resultados é
um processo cognitivo mecanico e ndo um reforgo
comportamental. Na pratica da sala de aula, a
auséncia de interacdo social entre o aluno e o
professor é freqientemente apresentada como
tendo suas dificuldades proprias e a aprendizagem
programada apresenta uma tendéncia como
introducdo de uma forma que pode levar o
aluno a, eventualmente, conhecer mas jamais a
compreender e contextualizar.

APRENDIZAGEM POR DESCOBERTA — Um tipo
de pratica educacional estudada principalmente
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por J.S. Bruner, em que os estudantes, orientados
e providos de recursos pelo professor, operam
principalmente por dedugao e inferéncia. Enfatiza
a investigacao do aluno, em vez da transmissao de
informagao por parte do professor.

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA — Expresséao
que para Ausubel significa: “processo por meio
do qual uma nova informacao se relaciona, de
maneira substantiva e ndo arbitraria, a um aspecto
relevante da estrutura cognitiva do individuo”. A
aprendizagem significativa, Ausubel contrapde a
aprendizagem mecanica onde novas informacoes
sdo assimiladas sem interagir com conceitos
relevantes existentes na estrutura cognitiva.

APTIDOES - Conjunto de habilidades
desempenhadas com facilidade pelo individuo;
capacidade para realizar alguma coisa com destreza
e prazer.

AREA DE BROCA — Nucleo do cértex cerebral da
base do lobo frontal, normalmente no hemisfério
esquerdo, que se ocupa principalmente com a
producao da fala e a formulacao de palavras.

AREA DE WERNICKE — Area do cértex cerebral
particularmente relacionada com a interpretagao e
compreensao da linguagem. Além das de Broca e
Wernicke a terceira area da linguagem no cérebro
€ a giro-angular que recebe do cortex visual a
informacao relativa a palavra escrita e a converte em
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representacdes sonoras equivalente, decodicadas
pela area de Wernicke.

AREA MOTORA - Parte do cortex cerebral
diretamente relacionada com a mediacao das
acoes fisicas.

ASSIMILACAO — Um dos dois processos, segundo
Piaget, através dos quais 0 esquema se desenvolve.
O outro processo é o de acomodacao. Afirma-se
que uma informagao nova foi assimilada quando
se adapta a um esquema existente e assim pode
ser compreendida em relacdo a aprendizagem
anterior.

ATENCAO - Atitude mental enderecada a obter
uma compreensao clara. No caso da atencéao
sensorial corresponde a adaptacdo dos érgaos
do sentido ao ambiente e tudo quanto no mesmo
ocorre. Como componente de uma agcdo mental a
Atencao pode ser treinada ou educada (*)

ATENEU - Lugar onde na Grécia Antiga, os
escritores, poetas e teatrélogos liam suas obras
para o publico. Academia (ver) ou Estabelecimento
de Ensino.

ATO EDUCATIVO (ATO PEDAGOGICO) — Atividade
na qual educando e educador mantém uma relacao
com vistas a aprendizagem. A aula, por exemplo,
€ um ato educativo. Essa atividade, geralmente,
ocorre mediante um programa de ensino.
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AULA MAGNA - Aula solene, proferida geralmente
por uma autoridade. Em geral as Aulas Magnas sao
reservadas para inicio de cursos

AUTISMO - Grave disturbio que se manifesta no
final da primeira infancia em que a crianca rejeita
ao contato social. Em alguns casos pode ocorrer
nivel elevado de inteligéncia légico-matematica,
mas comprometimentos agudos na expresséao
linglistica e nas inteligéncias pessoais.

AUTODIDATA - Que se instruiu ou se instrui por
si mesmo. Dessa palavra vem Autoeducacéao,
meétodos educacionais em que a pessoa adquire
conhecimentos e habilidades por seus proprios
meios.

AUTO-ESTIMA — Sentimento positivo em um
individuo decorrente da aceitacao de sua identidade
(ver). A auto-estima € um dos componente
das Inteligéncia Intrapessoal. A auto-estima se
contrapde a Baixa-estima, sentimento negativo
decorrente da nao aceitagao, ainda que parcial,
de sua identidade.

AUTONOMIA — Capacidade do individuo em reger
seu proprio destino, de buscar sua identidade
(ver). Significa também independéncia em relacao
a limitacobes que atuam em determinadas
circunstancias. E citada como um dos mais
importantes objetivos educacionais e uma das
metas da Alfabetizagdo Emocional (ver)
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AUTO-REALIZACAO — Conceito central nas teorias
de Maslow e Rogers e que se refere ao processo de
tornar realidade o potencial humano, desenvolvendo
ao maximo as potencialidades.

AUXILIAR DE ENSINO — O nivel hierarquico mais
baixo na carreira do magistério, em algumas
instituicdes de ensino superior.

AXIOLOGIA — Estudo dos valores

AVALIACAO - Sistema de levantamento de
informacdes que determinam o estado de
algo em um periodo de tempo determinado. A
AVALIACAO ESCOLAR visa detectar e analisar o
desenvolvimento do aluno num periodo determinado
de experiéncia escolar. O paradigma mais usual
na avaliagcdo escolar & estabelecer VALORES
MAXIMOS onde o desenvolvimento escolar é
expresso por notas ou conceitos e esses referéncias
padronizam desenvolvimentos individuais. A esse
paradigma se contrapde a AVALIACAO POR
VALORES OTIMOS em que o desenvolvimento
de um aluno € medido apenas em relacao a ele
mesmo, considerando o progresso conquistado
em relagao a um ponto inicial.

AVALIACAO IPSATIVA — Sistema de avaliacdo
escolar em que o aluno é comparado apenas
consigo mesmo e com seus desempenhos
passados. A Teoria das Inteligéncia Multiplas
propde uma reestruturagcao fundamental na maneira
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como os educadores avaliam o progresso na
aprendizagem de seus alunos, sugerindo medidas
diagnosticas que envolvam diferentes linguagens
e referéncias ipsativas.

AVIAO - Termo da giria para aluno que, no
interior da escola, atua como representante de
traficante de drogar, divulgando-as e, eventualmente,
comercializando-as com seus colegas.

(*) Por muito tempo acreditou-se que ndo seria possivel
aumentar a capacitacdo de um individuo para se manter
atento. Estudos recentes mostram que é possivel ampliarmos
a capacidade de atencdo de um individuo melhorando a
qualidade da comunicag¢do interpessoal, motivando-o e
promovendo treinamentos especificos que visam ampliar o
poder de percep¢do de seus sentidos.
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BACHAREL - Titulo académico que se confere
a quem completou o curso de bacharelado em
nivel superior de graduacao e adquiriu o direito
de exercicio de atividade profissional em area
especifica.

BACHARELISMO - Valorizagdo exagerada do
diploma de curso superior, como elemento de
prestigio social. Desprezo as atividades técnicas e
estudos realizados por vias diferentes das usuais.

BEDEL - Chefe de disciplina nas escolas.
Empregado de faculdades para exercicio de fungdes
na secretaria ou na area de seguranca.

BEHAVIORISMO - Corrente da Psicologia que
estuda o ser humano tomando por base as
manifestagdes de sua conduta, seu comportamento
exterior. Estudos recente da mente humana em
acao mostra que muitas agdes praticadas pelo
individuo ocorrem de forma independente de sua
conduta e estas agdes geram comportamentos.
Escola de pensamento criada em 1913 inicialmente
por J. B. Watson.

BEM — Uma qualidade moral positiva e pode
significar também aquilo que possui interesse ou
alguma utilidade. Aquilo pode aperfeicoar um ente
e por isso pode ser desejado por ele.
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BICHO - Termo da giria empregado aos novos
alunos, geralmente usado no ensino Superior.

BIOFEEDBACK —Termo empregado para descrever
diferentes processos pelo qual o controle do
funcionamento autonédmico pode ser aprendido se
o individuo é provido de informagdes sobre como
o organismo esta funcionando. Normalmente, o
individuo se empenha em exercicios de fisicos
(pressao sangulinea, resposta galvanica da pele,
membros inertes) enquanto realimentado com um
feedback, sendo demonstrado que esses efeitos
podem ser alcancados dessa maneira. Alguns
pacientes, portadores de deficiéncias motoras,
recebendo um feedback através do computador
sobre a dimensao de seu esfor¢o no cumprimento
de uma tarefa, sentiria estimulado através
de um condicionamento operante (ver) a dar
prosseguimento ao seu treinamento.

BOLSA DE ESTUDOS - Auxilio financeiro
concedido a estudantes, por entidade publica ou
privada, para custear despesas com a educagao. Em
geral é concedida aos que comprovem insuficiéncia
financeira e bom aproveitamento escolar. Pode ser
parcial ou integral.

BRAILLE — Sistema de leitura através do tato para
deficientes visuais. A primeira escola para cegos
foi aberta em Paris em 1784, por Hally que usava
caracteres em relevo. Em 182°, Barbier introduziu
o sistema de pontos em relevo e em 1828, Louis
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Braille, que desde os trés anos de idade era cego,
simplificou o sistema e reduziu os sinais a apenas
seis pontos.

BRAINSTORMING — Uma técnica para desenvolver
novas idéias e explorar alguns tipos de
criatividade.

BRIGHT-START - Curriculo cognitivo flexivel
para criangas em idade pré-escolar (3 a 6 anos),
abrigando as que apresentam dificuldades especiais
de aprendizagem, as que estejam social e
parentalmente desajustadas ou as que apresentam
indices muito baixos de inteligéncia. Esse
curriculo visa (a) levar a crianca a interiorizar
comportamentos a regras emergidos de padrdes
regionais, (b) compreender e resolver problemas, (c)
explorar fungdes ldgicas, (d) analisar criticamente
as solugbes encontradas, (e) oferecer um
processo logico para suportes do pensamento, de
aprendizagem e da expansao da inteligéncia. O
curriculo Bright Start foi parcialmente estruturado
segundo a visao transacional da natureza e
desenvolvimento da inteligéncia segundo Carl
Haywood de Massachusetts.

BRINQUEDOTECA - Recinto onde existem
brinquedos que podem ser cedidos por empréstimo
a criangas previamente registradas. Atualmente, as
brinquedotecas possuem acervo de brinquedos e
jogos ludicos e também educativos.
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CALENDARIO CIVICO-CULTURAL - Relacdo de
datas comemorativas para uso civico e educativo
nas escolas. Além de datas de interesse especifico
da prépria escola ou de interesse regional, sdo as
seqguintes as principais datas do calendario civico
das escolas brasileiras:

Margo: 2 Dia do livro infantil
Margo: 7 Dia mundial da saude
Abril: 14 Dia Panamericano
Abril: 18 Dia do Livro
Abril: 19 Dia do indio
Abril: 21 Dia de Tiradentes
Abril: 22 Descobrimento do Brasil
Abril: 23 Dia do escoteiro
Maio: 1 Dia do Trabalho
Maio: 8 Dia mundial da Cruz Vermelha
Maio: 20. Domingo Dia das maes
Maio: 13 Dia da abolicdo dos escravos
Junho: 5 Dia mundial do meio ambiente Junho: 13 a 29 Festas
Juninas
o
Agosto: 2 . Domingo Dia dos Pais
Agosto: 22 Dia do Folclore
Setembro: 7 Dia da Patria
Setembro: 8 Dia internacional da alfabetizagéo
Setembro: 21 Festa anual da arvore
Setembro: 25 Dia do Transito
Outubro: 12 Dia da Crianga e descobrimento da América
Outubro: 15 Dia do mestre
Novembro:15 Proclamagéo da Republica

Novembro: 19 Dia da Bandeira
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CALENDARIO ESCOLAR - Documento onde se
expressa as datas e atividades curriculares e
administrativas previstas por um estabelecimento
de ensino para o ano letivo.

CAMPUS - Conjunto de terrenos e de edificios de
uma Universidade. Pl.: Campus avancado: area
longe da sede da Universidade, escolhida para
estender suas atividades.

CATECISMO - Ensino elementar da doutrina
crista. Por extensao o termo se aplica a exposi¢ao
elementar de uma doutrina ou disciplina.

CATEDRA - Cadeira professoral. Cargo ou
funcao de professor universitario, que € titular de
determinada disciplina.

CATEQUESE - Ensino religioso que prepara o
batismo. O termo € também empregado para licdes
de religiao.

CAIXA -Termo da giria para designar alunos que s6
obtém notas maximas ou muito elevadas e que se
empenham com rigor em seus estudos.

CENSO ESCOLAR - Levantamento periédico de
dados estatisticos sobre a populagcdo escolar e
0 ensino.

CENTRO DE INTERESSE - Método de Ensino
popularizado por Decroly em que a aprendizagem
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giraria em torno dos interesses dos alunos,
iniciando-se de dominio de fatos ligados a vida da
crianga, alargando progressivamente essa area. O
programa de ensino é desenvolvido a partir de um
tema central que alcancara, mediante a associagao
de idéias, todas as disciplinas curriculares.

CEREBRO - A estrutura que nos seres humanos
forma a maior parte da massa encefalica.
Apresenta-se divido em dois hemisférios e em
cada um deles existem areas especificas que
tratam de funcgdes localizadas. Anatomicamente
cada hemisfério divide-se em quatro lobos: frontal,
parietal, temporal e occipital.

CETISCISMO - Doutrina filoséfica que tem na
duvida a unica atitude racional e segundo a qual o
homem nao chegara a qualquer certeza definitiva.
Cético € aquele que sempre revela seu estado
de duvida.

CHANCELER - Titulo que na Idade Média era
atribuido um dos dignatarios da Universidade.
Atualmente, no Brasil, posto mais alto de direcao,
em algumas universidades particulares.

CIBERNETICA — Originalmente significava “a arte
de pilotar”, a partir de Norbert Wiener passou a
expressar“a arte de assegurar a eficiéncia na agao”
possibilitando a toda atividade uma acao 6tima.

CICLO PLURIANUAL - Um ponto polémico da
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Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da Educacao
Nacional (ver) que combate a repeténcia dos
alunos propondo a promog¢ao continuada. Através
da mesma, os alunos que terminarem o ano sem o
aproveitamento médio conseguem ser aprovados
desde que seja para um mesmo ciclo plurianual,
que podem ter dois, trés ou quatro anos de duracéo.
Dentro do ciclo, o aluno passa para a proxima
série e deve ser estimulado a recuperar o conteudo
da série anterior através de aulas de reforgo. Esse
sistema inspirou-se em experiéncias com resultados
positivos, desenvolvidas na Europa.

CIDADAO - Individuo reconhecido pelo Estado
(ver) como portador de direitos e deveres sociais
legalmente constituidos, bem como do direito de
intervir no curso de sua propria vida e da sociedade
através da expressao de suas idéias.

CIENCIA — Conhecimento, saber. Um corpo de
doutrina, metodicamente formado e ordenado, que
constitui uma ramo particular do saber humano.
Para haver ciéncia, ndo se exige a certeza de todas
as proposi¢des uma vez que pode compreender
também hipéteses e teorias ainda ndo devidamente
comprovadas.

CIENCIAS DA COGNICAO — Campo de estudos
interdisciplinar da mente e da inteligéncia,
englobando ramos da psicologia, filosofia,
inteligéncia artificial, neurociéncia, linguistica
e antropologia. Suas origens intelectuais estao
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situadas na metade da década e 1950, quando
pesquisadores de diversas areas comegaram a
desenvolver teorias sobre a mente, baseadas em
representagcdes complexas e procedimentos na
area da computacgao. Suas origens organizacionais
sao da metade dos anos 70, quando se
formou a Cognitive Science Society e o jornal
Cognitive Science. Desde entao, mais de sessenta
universidades da América do Norte e da Europa
estabeleceram programas de ciéncias cognitivas
e muitas organizaram diferentes cursos sobre a
mesma. O principal objetivo desses estudos é
explicar como as pessoas chegam a seus diferentes
tipos de pensamento.

CINESTESICO - Sentidos encarregados de
detectar os movimentos do corpo, como o tato,
equilibrio e outros.

CLASSE DE ACELERACAO - Grupo de alunos
que integram um projeto de desenvolvimento de
um programa curricular em menor tempo que o
normalmente previsto.

CODIGOS - Convencdes que permitem ao homem
expressar seu pensamento através de objetos
concretos. Os codigos poder ser naturais, como
as linguas orais inerente a espécie humana, ou
artificiais como as linguas escritas e outros cédigos
cuja constituicdo e uso sao decorrentes de acordos
realizados entre os componentes de uma ou mais
sociedades.
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CODIFICACAO — Representacdo de uma situacéo
vivida pelos estudantes em seu trabalho diario,
aprendendo através do método Paulo Freire (ver) e
se relaciona com a palavra geradora (ver)

CO-EDUCACAO - Educacdo comum de criancas
de ambos 0s sexos.

COGNICAO — Conjunto de propriedades mentais
constituidos por diferentes operagdes do
pensamento (ver). O termo € também utilizado para
referir-se aos processos mentais mais elevados
como recordagéo, representacdo e imagem mental,
percepcédo e atencédo e tomada de deciséo.

COLEGIO - Na Idade Média, pensionato ou
internado de alunos universitarios, albergue de
estudantes pobres e de estrangeiros. Atualmente
a palavra € empregada para estabelecimento de
ensino que ministra ensino Médio ou, em certos
casos, Ensino Fundamental e Médio.

COMPETENCIA - Compreensdo, uso de
habilidades, atitudes e comportamentos que
facilitam a aprendizagem e o crescimento
intelectual, social, fisico e emocional dos alunos.
Para alguns, a competéncia seria a manifestacao
especifica de uma habilidade integrante de uma
Inteligéncia. Por exemplo: a pontaria seria uma
competéncia da inteligéncia cinestésica-corporal.
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COMPOSICAO - Forma de trabalho escolar através
da qual o aluno desenvolve sua capacidade de
expressao oral e escrita. Difere da cdpia e outros
exercicios de linguagem, por permitir a expressao da
criatividade e da escolha de palavras na arquitetura
de uma frase.

CONCEITO — Resultado da aplicagao de uma
operagao cognitiva (ver) na analise de um
determinado objeto (ver), cuja criacado se torna
um instrumento para analisar, comparar, criar e
resolver outros objetos similares. O conceito € a
representacao (“ que”) de um objeto ou idéia através
de palavras. Para Vigotsky no desenvolvimento da
crianga percebe-se a construgao de conceitos
expontaneos e a de conceitos cientificos. Os
primeiros, a crianga aprende em seu dia a dia, os
ultimos, como sendo sistematizados e transmitidos
intencionalmente. Por tras de todo conceito cientifico,
Vigotsky acreditava que sempre existia um conceito
expontaneo e a tarefa de todo professor consistiria
em ajudar o aluno a construir esse tipo de enlace
indireto por meio das abstragbes em torno das
suas propriedades e da compreensao das relagdes
entre eles.

CONCEITOS QUANTITATIVOS E EXTENSIONAIS
— Conceitos responsaveis pela analise e pela
comparacgao da forma de objetos isolados. Existem
quatro “familias” de conceitos quantitativos e
extensionista: (A) eqdivaléncia e igualdade —
comparar objetos e determinar grau de semelhanca;
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(B) grandeza — analisar as dimensdes do objeto;
(C) preservacdo de estado — reconhecimento
de um objeto cujas caracteristicas se alteram
ao longo de sua existéncia; (D) quantidade —
analise proporcional do numero de objetos em
um conjunto.

CONCEITO SUBSUNCOR — Um saber ou uma
proposicao existente na estrutura cognitiva do
sujeito e que, segundo Ausubel, serve de “gancho”
para ancorar novos saberes.

CONDICIONAMENTO CLASSICO - O
procedimento de emparelhamento de um estimulo
neutro com outro estimulo que, com certeza, possa
produzir uma resposta, de modo que o estimulo
neutro venha a produzir a sua prépria versao da
resposta. No experimento original de Pavlov, em
que o cachorro passava a salivar apoés ter se
habituado com a idéia de que a campainha indicava
a chegada do alimento, o estimulo neutro era a
campainha quando o estimulo efetivo — alimento
— era apresentado.

CONDICIONAMENTO OPERANTE - Um processo
de aprendizagem apoiado em estimulo-resposta
e no comportamento voluntario, que ocorre como
resultado da consequéncia das acdes produzidas
por um organismo, animal ou humano. A idéia é
que se a propriedade de uma ag¢ao apropriada ou
operante pode ser reforgada e fortalecida, se a agao
for seguida de uma consequiéncia agradavel. Isso
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naturalmente aumenta a probabilidade da acao
ocorrer novamente. No condicionamento operante, o
refor¢o pode ser positivo ou negativo. Sendo positivo,
a acao é diretamente recompensada, se negativo
seria afastada. Ver também Condicionamento
classico.

CONFLITO — Antagonismo, choque, embate. Na
linguagem pedagdgica o conflito é visto como
uma divergéncia que estimula sua superacao.
Idéias em acordo e ndo em conflito apresentam
congruéncia.

CONGREGACAO — Conselho de professores de
uma entidade educacional

CONHECIMENTO — Ato pelo qual alguém assimila
um novo conceito. E um ato intelectual que pode
conduzir o individuo a novas formas de agir
sobre o ambiente externo, ou mesmo sobre o
proprio pensamento (ver). Na epistemologia (ver)
interacionista de Vigotsky, o0 conhecimento antigo
(que o individuo dispée em determinado estado
de seu desenvolvimento) é transformado em
conhecimento novo quando sofre uma mudancga de
estado. Assim, todo conhecimento novo se organiza
a partir do conhecimento antigo e quanto maior
o volume de novos conhecimentos mais intensa
€ aprendizagem.

CONSELHO DE CLASSE - Atividade que congrega
0os educadores de uma determinada turma ou
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classe, integrados por objetivos comuns e definidos,
através de reunides periddicas e sistematicas, com
vistas ao acompanhamento, controle e avaliagao de
cada aluno e da turma como um todo.

CONSELHO DE ENSINO E PESQUISA
(CONSEPE) - Colegiado obrigatério nas
Universidades e Centros Universitarios. Orgdo
normativo, consultivo e deliberativo superior em
ensino, pesquisa e extensao. Suas atribuicdes
sao eminentemente técnico-académicas, razéao
pela qual ndo integra o mesmo elementos da
comunidade e nem |Ihe cabe organizar propostas
orcamentarias.

CONSELHO DEPARTAMENTAL -  Orgéo
deliberativo e técnico de coordenacdo e
assessoramento em matéria cientifica,administrativa
ou pedagdgica, no Ensino Superior.

CONSCIENTIZACAO — Palavra que segundo Paulo
Freire, mostra a relacao que deve existir entre
0 pensar e o atuar. Uma pessoa ou um grupo
consciente € aquele que € capaz de descobrir a
razao das coisas e se deixa acompanhar por uma
acao transformadora.

CONSTRUTIVISMO - Corrente educacional
apoiada no principio de que o0 conhecimento
n&o é ensinado, mas, sim, estimulado a partir
de experiéncias que desenvolvem as diferentes
inteligéncias. E o nome pelo qual se tornou
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conhecida a linha pedagdgica que propde que o
aluno participe ativamente de seu aprendizado,
mediante a experimentagao, pesquisa em grupo,
estimulo a duvida, uso de habilidades operatorias
diferentes, desenvolvimento do raciocinio e
outros procedimentos. Rejeita a apresentacgao
de conhecimentos prontos ao aluno e o termo
“construtivismo” indica que uma pessoa aprende
de maneira significativa quando toma parte de
forma direta na construgdo do conhecimento que
adquire. Enfatiza a importancia do erro ndo como
um tropego, mas como verdadeiro trampolim na
rota da aprendizagem e condena a rigidez do
discurso do professor, as avaliacbes padronizadas
e a utilizacao de material didatico estranho ao
universo pessoal do aluno. A teoria do conhecimento
construtivista de mundo permite focalizar a interagcao
sujeito-objeto como uma estrutura bipolar, cujos
componentes sdo inseparaveis; dessa forma, nao
ha sujeito sem objeto e ndo ha objeto sem o sujeito
que o construa. Para essa perspectiva (a) nada, a
rigor, esta pronto ou acabado; (b) o conhecimento
em nenhum instancia € dado; (c) pois se constitui
da interacao do individuo e seus simbolismos com
o meio fisico e social; (d) e se constitui por for¢a de
sua agao e nao por qualquer dotacao prévia, na
bagagem hereditaria ou no meio.

CONTEUDO - Tudo quanto pode integrar um
programa educativo com vistas a formacao do
aluno. Pode referir-se a conhecimentos, atitudes,
habitos.
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CONTEXTO — CONTEXTUALIZACAO — A situagéo
geral ou ambiente no qual um evento ou fenébmeno
acontece. Contextualiza-se quando se tras uma
situacao de outro espago ou tempo para o ambiente
e a situagao em que as pessoas vivem.

CORPO DISCENTE — O conjunto de alunos de
uma escola.

CORPO DOCENTE — O conjunto de professores
de uma escola.

CORTEX CEREBRAL — A parte externa do cérebro
que apresenta uma série de camadas de neurdnios
e que cobre toda sua superficie. Consiste de uma
matéria cinzenta e considera-se que € no cortex que
ocorrem as fungdes cerebrais de processamento
das informacodes.

CRETINISMO — Uma condigdo congénita severa
no feto causada pela falta de tiroxina durante
a gravidez, algumas vezes por causa de uma
deficiéncia de iodine na dieta da mae, na gravidez.
O resultado € um atraso grave no desenvolvimento
cerebral, no psiquismo e consequentemente nas
inteligéncias.

CRIATIVIDADE — Capacidade inerente a todo ser
humano em criar,inventar coisas novas. Para alguns
significa também a capacidade das pessoas em
divergirem dos padrdes consagrados com vistas
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a criagao do novo ou de novas formas de pensar.
Tal como ocorre com a atencao, novos estudos
sobre a mente humana destacam que é possivel
educarmos a criatividade (*)

CULTURA —Tudo aquilo quanto o homem é capaz
de produzir tanto no plano mental quanto no
plano material. Em outro sentido, pode significar
acumulacao de conhecimentos.

CURRICULO — Habitualmente é considerado o
conjunto de atividades desenvolvida em uma
escola. Na conceituagcdo moderna, o curriculo
envolveria todas as atividades compreendidas no
planejamento pedagogico, incluindo a execugao e a
avaliacao de um trabalho. Constitui um instrumento
de auxilio na preparagao do aluno para participar
de maneira produtiva na cultura em que vai viver e
conviver. Em linhas de agao construtivistas (ver) o
curriculo desenvolve-se por experiéncias concretas
que leva o aluno a observagado e manipulagao
de objetos concretos. Segundo Piaget, a crianga
até 10-11 anos necessita de experiéncia dessa
natureza como estimulo a sua inteligéncia.

CURRICULO BRIGHT START - ver Bright Start

CURRICULO PLENO E CURRICULO MINIMO -
Curriculo adotado pelo estabelecimento de ensino
composto pelo curriculo minimo (conjunto
de matérias fixados por 6rgaos oficiais para
cada curso) e mais disciplinas complementares
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julgadas convenientes pela entidade. Programagao
educacional que abrange disciplinas, areas de
estudo e atividades. O Curriculo Minimo é o
conjunto de matérias considerado minimo a ser
atingido em cada curso.

CURSOS DE PROFICIENCIA — Nome de cursos de
lingua estrangeira ministrados no Brasil em convénio
e combinacdo com entidades educacionais de
procedéncia estrangeira.

CURSOS SEQUENCIAIS — Modalidade de Ensino
aprovada no Brasil em 1999 e que oferecem
dois tipos de ensino: o de formacéao especifica,
para quem completou o Ensino Médio e o de
complementacao, destinado a universitarios ainda
em curso ou que ja concluiram a graduacéao.
Esses cursos fornecem formacgdes especificas
(gastronomia, desenvolvimento de web sites, arbitro
de futebol por exemplo) e diplomas e exigem 1,6
mil horas de aula em 400 dias letivos, durante dois
anos.Tem como objetivo garantir mais rapidamente
a entrada no mercado de trabalho dos que nao
ingressaram na graduacao;

(*) A capacidade criativa da mente pode ser ampliada
através de alguns procedimentos estimuladores,
expandindo-se a capacidade de pensamentos
convergentes e divergentes, ainda que persistam
divergéncia sobre a extensdo desse alcance. Para
maiores detalhes sobre a expansao da criatividade
ler do autor “ A Dimensado de uma Mudanga “, Editora
Papirus. Sao Paulo, Campinas. 1998.
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DECANO — O mais antigo ou o mais velho
entre os membros de uma Congregacéao (ver)
Universitaria.

DECURIAO — O aluno mais adiantado de uma
turma, ou um dos mais adiantados, a quem a escola
ou o professor atribuem a responsabilidade de
ensinar ou colaborar com a aprendizagem dos
demais

DEDUCAO — Processo l6gico em que se extrai
conclusdes ou novos enunciados a partir de uma
determinada proposicao.

DEFASAGEM - Diferenca de fase entre dois
fenbmenos. No ensino o termo é usado para
caracterizar o estudante que se encontra em uma
fase anterior a de seus demais colegas de classe.

DEFINICAO — Expressao breve e completa do que
significa um vocabulo ou do que se deve entender
por uma coisa.

DEGENERACAO - Em neurofisiologia, a
deterioracdo do tecido neural que ocorre por falta
de estimulo, por dano ou por falta de nutriente.
Muito do que antes se acreditava como déficit
cognitivo, sobretudo em idades mais avancadas,
€ modernamente atribuido como provocados por
degeneracao neural.
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DEMOCRACIA — DEMOCRATIZAGCAO - Forma de
governo em que a agao se apoia no consenso de
todos os cidadaos. Ao se falar em democratizacao
do ensino ou de oportunidades educacionais,
cogita-se da possibilidade de todos, sem quaisquer
impedimentos quanto sua capacidade ou outro
atributo.

DENDRITO — Parte da haste alongada de um
neurénio, encontrada antes do corpo da célula, que
toma a mesma diregao do impulso. No plural, as
estruturas ramificadas ao final do axénio de um
neurénio e que sao usadas para a transmissao ou
recepcao de neurotransmissores (ver),contribuindo
assim quer para a excitagao como para a inibigao
dos impulsos elétricos, através das sinapses
(ver)

DESCENTRACAO — O processo através do qual o
individuo é capaz de sair de sua propria perspectiva
mental e levar em consideragao o ponto de vista de
um outro. De acordo com Piaget, a capacidade de
descentrar surge durante o estagio pré-operacional
e representa uma parte do processo de redugao
gradual do egocentrismo infantil.

DESENVOLVIMENTO — o mesmo que crescimento
se aplicado sob o aspecto do individuo. No contexto
escolar, é o processo de transformacao pelas quais
passa a pessoa, sobre as quais a Escola interfere.
Numa abordagem construtivista corresponde
aos diferentes estagios de complexidade
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do conhecimento ao longo do processo de
aprendizagem. Quando examinado sob um prisma
social, refere-se a um conjunto de mudancas,
intencionalmente desejadas, que representam a
superagao de um estagio, considerado inferior, por
outro julgado quantitativamente ou qualitativamente
superior.

DESESCOLARIZACAO - Supressao da Instituigao
Escola. Movimento que combateu a educacéao
formal por atribuir-lhe fungao repressiva e que
preconizava a educacgao por meios livres. Segundo
Ivan lllich, as escolas deveriam ser abolidas por
serem compulsérias, orientada para notas, graus
e diplomas, apresentarem curriculos obrigatorios
que desrespeitam a liberdade,imporem as criancas
uma hierarquia hereditaria e ndo quanto uma efetiva
capacidade e se organizar da autoridade para o
aluno e nao deste para aquela.

DETERMINISMO — Doutrina segundo a qual todas
as direcdes de nossas vontades sao determinadas
pelos motivos influentes da situagao psiquica,
consciente ou inconsciente.

DIAGRAMA DE VENN - Silogismos (ver) visuais.
John Veen projetou-os usando circulos superpostos
para comparar ou contrastar conjuntos de
informacdes. Esses diagramas mostram-se eficazes
para ajudar os alunos a se concentrarem nos
atributos de um contexto e ajuda-los a compararem
semelhancas e diferencas.
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DIALETICA — Etimologicamente significa a arte
de conversar. Sobre essa base se assentam e se
desenvolvem os dialogos de Platdo, os quais,
através da exposi¢cao e contra-argumentacao dos
interlocutores, extraem-se os dados e as esséncias
e facultam, dessa maneira, as idéias.

DIALOGO — Atuacao e verbalizagéo do pensamento
entre pessoas e permissdo para que outras se
incorporem de forma critica nessa atuacao e
verbalizacao.

DIDATICA — Etimologicamente refere-se a parte
da Pedagogia que cuida das questdes relativas ao
ensino. O termo € mais utilizado como o conjunto de
atividades escolares, tendo em vista a transmissao
de conteudos. Parte da pedagogia voltada para
0 ensino e seus métodos. Direcdo e arte da
aprendizagem. Tudo que diz respeito ou tem por
fim o ensino.

DIPLOMA - Documento oficial fornecido pela Escola
e de validade nacional, que comprova habilitagao
plena no Ensino Médio ou Superior.

DISCIPLINA — pode ser utilizada para significar o
ensino de determinada area (Historia, Matematica,
Geografia, etc.) ou forma de tratamento didatico de
uma matéria, em que predomina a sistematizacao
dos conhecimentos.
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DISFASIA - Dificuldade no falar. Falta de
coordenacao e capacidade para ordenar as palavras
por provavel disfungao cerebral.

DISFONIA - Alteracéo da voz e da palavra.

DISFRASIA - Emissao defeituosa de palavras e
incapacidade de ordena-las em frases ou sentengas
ocasionada por disfuncao cerebral.

DISFUNCAO — perturbacéo de uma funcao.

DISGRAFIA - Dificuldade no escrever. Em
geral provocada por problemas neurolégicos ou
emocionais.

DISLALIA - Perturbacdo na articulacdo das
palavras

DISFUNCAO CEREBRAL MINIMA — termo usado,
entre outros, para classificar um conjunto de
condi¢coes ou disturbios de aprendizagem na
infancia, como hiperatividade, deficiéncia de
atencggo e outros.

DISLEXIA — Termo geral para disturbios que
acarretam problemas na aprendizagem de leitura
ou dificuldades especificas na interpretacdao de
palavras ou letras, a despeito de uma inteligéncia
linglistica adequada.

DISSERTACAO - Composicdo escrita pelo aluno,
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sobre assunto previamente estabelecido. A
Dissertacao de Mestrado € um trabalho a ser
julgado por banca examinadora e de cuja aprovagao
depende a concessao do grau de Mestre.

DISTURBIO EMOCIONAL — Um conjunto de
disturbios em que as pessoas, principalmente
criangas, exibem niveis elevados de timidez,
dependéncia ou ansiedade. O termo € também
empregado, para referir-se a muitos outros disturbios
que envolvem experiéncias emocionais negativas,
como depressao ou mania. Neste sentido, usa-se
também disturbios afetivos e disturbios de
conduta.

DIVERSIFICACAO (da experiéncia pedagdgica) —
Estratégia de ensino que admite a possibilidade de
aplicacao de atividades diferenciadas a um grupo
de alunos, a fim de permitir desenvolver um mesmo
conhecimento a partir das diferentes etapas de
desenvolvimento (ver) em que cada aluno se
encontra.

DOGMATISMO — Convicgao a respeito de algo que
€ aceito por si, pela verdade que abriga.

DOMINIOS CURRICULARES - Diferentes tipos
de conceitos, habilidades, operagdes técnicas e
comportamentos que em um curriculo integrado
deverdo ser desenvolvidas no aluno através da
experiéncia escolar (ver)
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EDITAL — Ato oficial escrito e divulgado para
conhecimento publico, sendo por isso afixado
em lugares visiveis a todos ou anunciados pela
imprensa. Apresenta fins diversos, como convocagao
para reunides, abertura de cursos ou concursos,
concorréncia para obras do governo ou, no caso da
rede escolar, chamada para matricula.

EDUCACAO - Como fenémeno cultural, é
considerada uma acgao que as geragcdes mais
velhas exercem sobre as mais novas no sentido de
fazer com que estas ultimas assumam uma conduta
julgada desejavel. Todas as agdes e influéncias
destinadas a desenvolver e cultivar habilidades
mentais, pericias, conhecimentos, atitudes e
comportamentos, de tal forma que a personalidade
do individuo possa se desenvolver o mais
extensamente possivel e ser de valor positivo para
a sociedade onde vive.

EDUCACAO A DISTANCIA — Projeto de ensino
através da televisado e da informatica. No Brasil,em
1995 o Ministério da Educacao criou a Secretaria
de Educacao a Distancia. SEED, 6rgao responsavel
pelo planejamento, coordenagao e supervisdo de
um programa nacional de educacao a distancia
para a qualificacao e reciclagem de professores.

EDUCACAO BASICA — Segundo a atual LDB
(ver) a Educacao Basica no Brasil € formada pela
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Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Médio
e tem por finalidade desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formacao comum indispensavel
para o exercicio da cidadania e fornecer-lhes
meios para progredir no trabalho e nos estudos
posteriores. Podera organizar-se em séries anuais,
periodos semestrais, ciclos, alternancia regular
de periodos de estudos, grupos nao seriados, com
base na idade, na competéncia e em outros critérios,
ou por forma diversa de organizagao, sempre que
o interesse do processo de aprendizagem assim
0 recomendar.

EDUCACAO BANCARIA — Expressdo usada por
Paulo Freire para expressar o procedimento
pedagogico em que o professor da a ultima palavra,
devendo os alunos aceitar passivamente o que
€ verbalizado. Nessa forma de Educagao o unico
que “pensa” é o professor, cabendo aos alunos
apenas receber os depodsitos que o professor
faz dos conhecimentos que possui. A educacao
bancaria € domesticadora ao buscar controlar a
vida e o pensamento dos alunos, proibindo-os de
exercer seu poder criativo e transformador.

EDUCACAO ESPECIAL — Sistema de Ensino
para portadores de deficiéncias fisica ou mental.
Segundo o Censo de 1999, apenas um em cada
vinte portadores de deficiéncias frequentavam
instituicbes para deficientes, dados que levaram
estados e municipios brasileiros a determinarem
sua inclusdo no sistema regular de ensino, sem
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entretanto o suficiente preparo de especialistas
para as multiplas formas necessarias a esse
atendimento.

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS — Diferentes
sistemas de Ensino para a populagao acima de 19
anos. Segundo o Censo Escolar brasileiro de 1999,
existem no pais 27 milhdes de pessoas acima
dessa idade com menos de quatro anos de estudo.
Consideradas analfabetos funcionais (ver) apenas
uma em cada trés estdo matriculadas em cursos
supletivos.

EDUCACAO PERMANENTE — movimento que
visa enfatizar a necessidade de oportunidades
educacionais para todos, durante toda a vida.

EDUCACAO PROBLEMATIZADORA - Uma
educacao aberta a reflexdo e uma acao critica sobre
a realidade, comprometida com a transformagao
social. Se contrapde a Educacao Bancaria (ver)

EDUCADOR - agente que executa a tarefa
educativa. Em um sentido mais restrito é o
profissional que desempenha fungdes técnico-
administrativas quer no nivel do sistema escolar
quer na unidade educacional. Pessoa que
intencionalmente exerce influéncia duradoura
sobre o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
psicomotor de outra, ou a ajuda em seu processo
global de desenvolvimento. O Professor nédo é
necessariamente educador; e este por sua vez, nao
€ necessariamente professor.
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EFEITO ROSENTHAL — A importancia das
expectativas sobre um resultado que esta sendo
observado. Descoberta de Robert Rosenthal e
outros de que quando os professores eram avisados
de que em um grupo as criangas eram brilhantes,
aquelas criangas tinham um desempenho melhor
do que em um grupo similar na qual os professores
eram avisados de que as criangas apresentavam
dificuldades de aprendizagem. Para detalhes mais
amplos ver,do Autor, A Dimensé&o de uma Mudanca.
Editora Papirus, Sdo Paulo / Campinas. 1999.

EFICACIA - Grau de utilidade dos conhecimentos,
habilidades e atitudes em atividade profissional
desempenhada.

EGOCENTRICIDADE - EGOCENTRISMO -
Conceito central na teoria piagetiniana que refere-se
a idéia de que as criangas tomam suas
proprias perspectivas como centrais e tendem
a assumir que outras pessoas tém as mesmas
compressoes, motivos e necessidades. Para
Piaget o desenvolvimento biolégico da crianca
gradativamente leva-a a diferenciar a si propria
do meio externo, através do desenvolvimento do
sistema corporal, a reconhecer que os objetos
tém existéncia permanente e a estar apta a se
descentrar e ver coisas do ponto de vista do outro.

ELITISMO - Sistema educacional ou ndo que

favorece somente um grupo de pessoas, as elites.
As elites sao as classes mais cultas da sociedade,
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detentoras do saber técnico, politico e intelectual e
do poder econdémico.

EIXO-TEMATICO — Tema em torno do qual se
organizam as atividades na Experiéncia Escolar
Tematica (ver)

EMOGCAO — Experiéncia de sentimentos subjetivos
que apresentam valor positivo ou negativo para o
individuo. A maioria das teorias atuais consideram
as emogdes como uma combinagao da resposta
fisiol6gica mais a avaliagao cognitiva da situagao.

EMPATIA — Sentimento de compreensao e unidade
com alguém, de modo que a emocao sentida por
uma pessoa € vivenciada em alguma medida por
outra que se empatiza com ela. Conceito chave na
idéia de Inteligéncia interpessoal e em Alfabetizacao
Emocional (ver).

Enem - Exame Nacional do Ensino Médio utilizado
no Brasil. Destinado a alunos que concluiram o
Ensino Médio, o exame n&o € obrigatorio. Muitos
Cursos Superiores usam os resultados desses
exames como instrumento adicional na selecao
de candidatos inscritos no vestibular. Em uma
escala de zero a cem, o desempenho acima de 71
€ considerado bom / excelente; e até 40 pontos;
insuficiente / regular.

EMPREGABILIDADE - Meios capazes de
facilitar o emprego. Segundo estudos recentes,
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entidades internacionalmente prestigiadas como a
Organizacao Mundial do Trabalho, 6rgao da O.N.U.,
e inumeras confederagdes e organizagdes sindicais
internacionais concluem que o perfil ideal para
o trabalhador do futuro seria: (a) Aquisi¢cées
académicas, onde mereceria destaque capacidade
de comunicagdo, (compreensao e expressao
da lingua, capacidade de interacdes e leitura de
material expresso através de diferentes simbolos)
de cognigdo (pensamento l6gico e critico para
resolver problemas e tomar decisdes, assim como
aplicacao eficaz de tecnologias, instrumentos
e sistemas de informacgao) e de aprendizagem
(dominio de processos, estruturas, estratégias
e principios para aprender de forma continua e
permanente); Aquisi¢gées sociais envolvendo
atitudes de comportamento positivo (auto-estima e
confianga, honestidade, integridade, ética pessoal
e profissional, aprendizagem e desenvolvimento
continuo); atitudes de responsabilidade (saber
estabelecer prioridades e objetivos, atitudes
de avaliacdo das agdes tomadas), atitudes de
adaptabilidade (com atitudes positivas face a
mudancga, respeito pela diversidade e pelas
diferencas individuais e criatividade) e, finalmente,
Habilidades para trabalhos em equipe.

ENSINO - Atividade organizada que visa produzir
resultados de aprendizagem para quem as recebe.
Atribui-se ao termo,também, o sentido de tudo aquilo
que diz respeito a escola, seus recursos materiais
e humanos. Etimologicamente, relacionamento do
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mestre com o aluno, a fim de que o primeiro possa
ensinar conhecimentos.

EPISTEMOLOGIA - sub-area das Ciéncias
Humanas que tem por objetivo levantar hipoteses
sobre a forma como se estrutura o Pensamento
(ver) e como o homem o utiliza. Por exemplo:
uma mesma questado sobre a grupo social, pode
acontecer de ser examinada pela sociologia
como pela psicologia, mas diferentes exigéncias
epistemologicas deverao ser aplicadas na avaliagao
da resposta. O que se considera conhecimento
em cada disciplina é diferente e é a consideracao
dessas diferencas que constitui o objeto da
epistemologia.

ERRO - Juizo explicito ou implicito, no qual quem
o formula, inconscientemente nao acerta no objeto.
No construtivismo, o erro representa o caminho
para o correto, o desafio a ser superado e nao a
sang¢ao que deve ser apontada e criticada. Erro,
disse Paulo Freire certa vez, “é€ procurar com os
olhos a esquerda, o objeto que a direita se deixou”
querendo desta forma minimizar sua exaltagao por
parte do professor que o descobre. Uma estratégia
interessante € a correcdo do erro que possa se
transformar numa situagcdo de aprendizagem,
jamais de censura. Por exemplo, no inicio de um
periodo (pode ser o inicio do ano letivo) o professor
solicita aos alunos que escrevam um texto. Esse
material, corrigido deve ser guardado pelo professor
para que ao final do ano, ou do periodo, uma nova
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redacao semelhante seja solicitada para que, junto
com os alunos, possa compara-la, ressaltando a
evolugao do aluno e os progressos conquistados.

ESCALA WECHSLER — Ver Weschler

ESCOLA BASICA - Niveis de ensino que
representam a base da formacdo de uma
populacdo. Até 1971, no Brasil, correspondia
ao Curso Primario, ap6s essa data passou a
corresponder ao primeiro grau. A atual tendéncia é
considerar como o periodo de escolaridade anterior
ao universitario.

ESQUEMA - Modelo hipotético do como a
informacado € armazenada no cérebro. Ele é
empregado em relagcao a acgao direta, bem como
na compreensao das relagdes entre eventos. Um
esquema pode incluir todas as informacgdes relativas
a um evento como agdes prévias, conhecimento
pratico e tedrico, opinides e idéias sobre esse
evento. O conceito de esquemas ocupa grande
parte da teoria do desenvolvimento cognitivo de
Piaget.

ESQUEMA DA AQUISICAO DA LINGUAGEM — Um
mecanismo proposto por Chomsky para explicar a
rapidez com que as criangas desenvolvem a fala.
Segundo esse filésofo, os bebés nascem com um
esquema inato de aquisicao de linguagem, que
os habilita a apreenderem as regras basicas da
gramatica da linguagem falada ao seu redor.
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ESSENCIALISMO - Filosofia educacional que leva
em conta as coisas essenciais para as pessoas,
nao apenas para que assumam consciéncia do
mundo, mas também para que possam nele atuar
e sobreviver.

ESTAGIO - Treinamento técnico-profissional
realizado em empresa publica ou privada, sem
vinculos empregaticios e previsto no curriculo.

ESTAGIOS OPERACIONAIS — Etapas do
desenvolvimento cognitivo, segundo Piaget. O
primeiro estagio seria o sensoério-motor, o0 segundo
seria o estagio pré-operacional, (inicia-se por
volta dos 7 anos) o terceiro o estagio operacional
concreto (7 a 11 ANOS) e o ultimo o estagio
operacional formal (a partir dos 12 anos)

ESTATUTO - Conjunto de normas que regem o
funcionamento de entidade publica ou privada.

ESTEREOTIPO — Uma crenca sobre uma classe de
pessoas que passa a ser aplicada individualmente
a cada membro dessa classe, a fim de proporcionar
expectativas sobre a pessoa na auséncia de um
conhecimento especifico. Se um esteredtipo é
incorreto e mantido apesar de informacgao contraria,
caracteriza um preconceito.

ESTIMULO - Qualquer evento ao qual um

organismo humano, vegetal ou animal responde.
Especificamente, refere-se a qualquer coisa
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que é detectada pelo equipamento sensoério do
organismo.

ESTRUTURAS TOPOLOGICAS — Relagéo de
proximidade, ordem, fechamento e continuidade
espacial, geralmente observavel no desenvolvimento
de criancas até dois anos de idade

ESTRUTURALISMO — Uma abordagem tedrica na
qual os fenébmenos psicologicos sao explicados
como resultado natural do modo como o organismo
€ estruturado. Um exemplo sdo as estruturas
cognitivas de Piaget.

ESTUDO DE CASO — Um estudo psicoldégico,
mas também de uso pedagdgico, envolvendo uma
investigacao detalhada de um unico caso parrticular
ou individual visando uma analise de circunstancias
e seus resultados, que por sua vez podem servir
como exemplo para outros eventos.

ESTUDO DIRIGIDO - Técnica de ensino que visa
corrigir e orientar a aprendizagem dos alunos,
desenvolvendo habitos de estudo. Projeto elaborado
com a finalidade de guiar e estimular o aluno nos
métodos de estudo e pensamentos reflexivos. Em
algumas unidades de ensino o Estudo Dirigido &
desenvolvido em um periodo extra, a parte das
aulas.

ETICA — Filosofia moral que tem por objeto o exame
e a explicacao dos fatos morais. Relaciona-se com
o certo e o errado.
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EXPERIENCIA — Tentativa, ensaio. Refere-se
também a algumas habilidades ou vivéncias que
as pessoas tem diante de problemas ou desafios.
Em linguagem pedagdgica habitual refere-se a
um estado psicolégico que implica na vivéncia de
alguma coisa ou algo que deixa suas marcas sobre
o individuo, facilitando a aprendizagem.

EXPERIENCIA CONCRETA — Experiéncia de
ensino que parte da observagao e manipulagao de
objetos concretos. No construtivismo, € empregada
para criangas até 10-11 anos onde, segundo Piaget,
depende de experiéncias dessa natureza para
utilizar sua inteligéncia.

EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
MEDIATIZADA (EAM) - Acreditando que todo
estudante sempre revela deficiéncia quando
submetido a uma Aprendizagem por Exposi¢cao
Direta (AED) (ver), Feurstein propée uma EAM,
experiéncia de ensino em que da grande destaque
ao mediatizador (professor, pai, avb, amigo, etc.) que,
se interpondo entre os estimulos e os aprendizes,
pode adequa-los as suas necessidades especificas.
Na EAM, ndo existem estimulos por si so, eles
sdo na verdade filtrados, modulados, mediados,
repetidos, reforgcados pelo mediatizador consoante
as necessidades e sigularidades do mediatizado.
Veja também MCE

EXPERIENCIA ESCOLAR TEMATICA — Atividade
escolar interdisciplinar que articula diferentes
atividades em torno de um tema unico.
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EXPERIENCIA INTEGRADORA — Atividade escolar
que fomenta a reunido de pessoas em grupos
de trabalho cooperativo, distribuindo-se fungdes
distintas, conforme as aptidées dos alunos.

EXPERIENCIA UNIVERSAL — Experiéncia de
Ensino que nao se dirige a este ou aquele grupo
cultural especifico, mas contempla aspectos gerais
das pessoas.
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FALACIA — Qualidade daquele ou daquilo que &
falaz ou enganador. Idéia que parece ser verdadeira,
mas € enganosa.

FAMILIA — Conjunto de pessoas que vivem sobre o
mesmo teto. Do ponto de vista pedagdgico, a familia
conjugal moderna (pais e filhos) é considerada
importante para a formacao da crianga em processo
de crescimento.

FAMILIA NUCLEAR — Uma familia que compreende
o casal de pais, seus filhos e, possivelmente,
a geracgao anterior aos pais e/ou conjuges dos
filhos. E considerada a estrutura basica na qual
a sociedade ocidental se apoia, razao pela qual
leva-se a descoberta de que € muito menos comum
do que se supunha.

FANTASIA — Construcao mental consciente de
imagens de eventos ou objetos. Considerada uma
atividade normal e prazerosa e que indica saude
psicologica, pode entretanto refletir conflitos nao
resolvidos quando excessiva.

FATOS CONCRETOS — Aqueles que se apresentam
a partir da natureza, dos seres e das coisas.
Esse termo se contrapde a Fatos Imaginarios que
resultam do pensamento (ver) sem compromisso
de revelarem dados concretos.

FEEDBACK — Informacdo que notifica o individuo
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sobre o efeito ou resultado do comportamento
desempenhado por aquela pessoa. Em circuito
eletrénico, o mesmo que retro-alimentagdo. Em
educacao a palavra é empregada para designar o
trabalho de controle e avaliagdo no desempenho
de sistemas educacionais.

FENOMENO — A palavra tem diferentes sentidos
em Educacdo. Pode ser toda modificacdo sofrida
por um corpo por agao fisica ou quimica, também o
que é surpreendente,0 mesmo um simples fato. Em
grego, fendmeno significa “tudo o que é percebido
pelos sentidos e pela consciéncia”.

FENOMENISMO - Todo conteudo imediatamente
contemplado ou vivido e as caracteristicas
superficiais de um objeto (ver)

FENOMENOLOGIA — Corrente filoséfica que se
preocupa em descrever tudo o que existe, estudando
os fendbmenos tal como eles se manifestam nas
consciéncia.

FENOTIPO — O organismo desenvolvido como
resultado de uma interacdo das caracteristicas
genéticas herdadas dos pais e do meio ambiente
onde esse desenvolvimento ocorre.

FIES — Linha de crédito destinada a estudantes
matriculados no curso Superior, criada em 1999
em substituicdo ao Credito Educativo (Creduc). Por
intermédio do Fies é possivel fazer um empréstimo
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de até 70% do valor da mensalidade com taxas de
juro de 9% ao ano. O aluno paga o valor financiado
apo6s concluir o curso.

FILOGENIA — Processos evolucionarios através
dos quais uma espécie desenvolve suas
caracteristicas.

FILOSOFIA DA EDUCACAO - Ramo da Filosofia
que estuda os fins da Educacao e seu significado.
Ao contrario da Pedagogia, que é uma técnica ou
um conjunto de técnicas, a Filosofia da Educacgao é
uma teleologia, pois trata da condi¢ao humana, do
homem como sujeito da educacao.

FIM EDUCATIVO - Disposi¢ao orientadora da
tarefa educativa com vista a resultados esperados.
Todo fim educativo é prospectivo, uma vez que
atua como guia a conduzir a rotina diaria, tendo
em vista a propria concepgao de homem que se
pretende formar.

FLANELOGRAFO - Quadro coberto de flanela
ou feltro, sobre o qual se fazem aderir objetos ou
figuras removiveis, usado como recurso educativo
visual.

FORMAGCAO — Conjunto de atividades que permite
ao educando assumir determinada posi¢ao perante
a sociedade, como cidadao e como profissional.

FORMAGCAO INTEGRAL, seria o efeito da Formagao
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quando esta pressupde o desenvolvimento da
pessoa do ponto de vista cognitivo (académico),
ético e biopsicologico.

FUNDEF — Fundo de Desenvolvimento do Ensino
Fundamental e de Valorizagdo do Magistério. Criado
no Brasil em dezembro de 1996 estabelece regras
para financiamento em educagao, com recursos
provenientes da arrecadag¢ao de impostos, sendo
18% do governo federal e 25% dos governos
estaduais e municipais. O fundo destina 15% da
arrecadacao dos estados e municipios para o
ensino fundamental, e 60% dessa verba deve
ser utilizada obrigatoriamente no pagamento de
salarios de professores

FUNCOES LOCALIZADAS — Funcdes do cortex
cerebral que situam-se em locais especificos
e que fundamentam a idéia de multiplas
inteligéncias. Entre as fungdes corticais localizadas,
encontram-se: controle-motor, situado em uma
regidao ao longo da fissura central; a percepcgao
do tato, situada em um outro lado da fissura
central; olfato, localizado na base do lobo temporal;
(Inteligéncia cinestésico-corporal); a visdo, localizada
na area estriada ou cortex visual, no lobo occipital
(Inteligéncia Visuo-espacial); areas de linguagem
(Inteligéncia lingtiistica) e outras.
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GABARITO - Folha que indica as respostas
corretas, de um teste ou prova objetiva.

GENERALIZACAO — O processo através do qual
uma resposta apreendida ocorrera em muitas
outras situacdes diferentes daquela na qual foi
inicialmente apreendida. Muitas vezes, o aluno é
induzido a erros por generalizagdes indevidas.

GENIO — Pessoa de excepcional inteligéncia.
Poucos sdo os génios que na Histéria da
Humanidade revelaram-se brilhantes em todas as
suas inteligéncias. Entre estes, merecem destaque
Leonardo da Vince, Gothe e poucos mais. O mais
comum € o génio projetar-se pelo sucesso de uma
das suas inteligéncias sobre as demais, como é
o caso de Mozart (musical), Monet e Van Gogh
(visuo-espacial), Einstein (I6gico-matematica),
Sheakespeare (linguistica) e inumeros outros.

GERACAO — Grupo de pessoas de determinada
faixa etaria que se diferencia de outro grupo
em razdo de certas caracteristicas de valores,
comportamento, atitudes e ainda outras.

GESTALTISMO — De Gestalt, palavra alema que
significa forma, aparéncia, estrutura, configuragéo.
Linha de pensamento da Psicologia segundo a
qual a compreensao nao € dada por uma analise
de suas partes isoladas, mas pela apreensao direta
de sua estrutura.
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GNOSIOLOGIA — O mesmo que Teoria do
Conhecimento (ver)

GRUPO DE ENCONTRO - Técnica terapéutica
projetada por Carl Rogers, na qual os participantes
sao colocados em uma situacao que facilita a
abertura e a honestidade sobre seu autoconceito
e sentimentos em relacao aos outros membros
do grupo. A técnica é bastante utilizada na
Alfabetizacdo Emocional (ver). Rogers considera
que, derrubada as barreiras iniciais, o grupo
proporcionaria apoio emocional necessario para que
cada membro possa lidar com seus problemas e
explorar suas opgodes para o crescimento pessoal.

GRUPO SOCIAL — Conjunto de individuos que
dividem o mesmo espaco e desempenham fungdes
especificas para a preservagao e bem-estar de
todos.
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HABILIDADE — Capacidade ou destreza em
executar uma acdo que demande a construcao
de uma técnica particular ou de uma operacéo
cognitiva (ver)

HABILIDADE DE ESTUDO — Conjunto de técnicas,
estratégias e padrbées de comportamentos
que formam uma abordagem estruturada de
aprendizagem, em geral, baseada na teoria
psicologica, mas também em experiéncias
adquiridas e transmitidas de modo informal. Inclui
caracteristicas de estudo efetivo, como: habilidades
operatdrias (ver), habilidade de leitura, técnicas
de revisao, administracdo do tempo de estudo,
estratégias de investigacao e outras.

HABILIDADES MENTAIS PRIMARIAS — Habilidades
fundamentais que segundo Thurstone, formam
a base da inteligéncia. Antes de Gardner, esse
epistemologo ja descrevia sete habilidades
mentais: memoaria, capacidade verbal, fluéncia
verbal, capacidade numérica, percepgdo espacial,
discriminagdo percentual e raciocinio.

HABILIDADES OPERATORIAS — Aptidées ou
capacidades cognitivas e apreciativas especificas,
que possibilita a compreensao e a intervengao
do individuo nos fenbmenos sociais e culturais,
ajudando-o também a construir conexdes. Abaixo
uma quadro sinteses de algumas habilidades
operatorias mais comuns no Ensino e possiveis
faixas etarias mais adequadas a seu emprego.
(**)
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HABITO - Disposicdo que, gracas a sua repeticéo
através de exercicios facilita o desempenho de
determinadas atividades. Os habitos abrangem
varias esferas de atividades, incluindo habitos
fisicos, morais e intelectuais e podem ser adquiridos
por condicionamento ao ambiente em que se
vive, através de imitacao ou condicionamento
cultural ou mesmo através da formacgao escolar.
Comportamento que se manifesta com freqtiéncia
durante um periodo ou por toda uma vida.
Em termos behavioristas, seria uma seqiéncia
aprendida de estimulo-resposta.

HABITUACAO - Uma forma de aprendizagem que
implica em desligar-se gradativamente de um
estimulo nao significante que é repetitivamente
exercido. Por exemplo, desligar-se de um ruido
de carros ou do barulho de um péndulo e se
concentrar em um texto que Ié ou equacao que
resolve. A habituacado é essencial para permitir
aos organismos se concentrarem em prioridades
do estimulo verdadeira relevantes, assim como
evitar de sobrecarregar o sistema cognitivo com
informacdes desnecessaria para o objetivo que
se busca.

HARDWARE - Palavra da Lingua Inglesa que
designa os componentes fisicos ou mecanicos de
um computador.

HEDONISMO - A idéia de que o prazer e a felicidade
constitui o bem maior. Uma pessoa hedonista é a
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que outra atividade ou pensamento nao busca, se
nao os que produzem prazer e alegria.

HEMISFERIO DIREITO - A metade do cérebro
localizada no lado direito do crénio, que se ocupa
principalmente do funcionamento do lado esquerdo
do corpo e do lado direito da retina de cada olho.
Estudos de Sperry, levou a descoberta de que
esta parte do cérebro € a mais versada em
tarefas espaciais, musicais e artisticas e que, em
atividades que envolvem a linguagem, desenvolvem
ainterpretacao de metaforas, anedotas, trocadilhos,
anagramas e outros jogos linguisticos. (*)

HEMISFERIO ESQUERDO - A metade esquerda
do cranio. Na maioria das pessoas, sobretudo
no Ocidente, o hemisfério esquerdo se ocupa
com a area da linguagem, com as fungdes légico-
matematicas e habilidades numéricas.

HERANCA - Transmissao de certos caracteres
que passa de uma geracgao a outra, dentro de uma
mesma familia. A heranca cultural refere-se a todos
elementos da cultura que se perpetuam de uma
para outra geragao.

HEREDITARIEDADE - O processo pelo qual parte
do potencial biolégico dos pais é transmitidos
aos filhos.

HERMENEUTICA — No sentido tradicional refere-se
a interpretacao dos livros sagrados antigos.
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Pedagogicamente, refere-se ao estudo e a
interpretacdo dos significados no comportamento
de uma pessoa em sua experiéncia social. A
hermeneutica se ocupa dos significados em niveis
diferentes, conscientes ou inconscientes, pessoal
e social.

HETEREOEDUCACAO - Acdo ou atividade
educativa conduzida de fora para dentro.
Geralmente, considera-se a educacgao do professor
para o aluno como uma forma de hetereoeducacao
e, desta forma, se contrapde a auto-educacao,
na medida em que esta ultima é aprendida
pelo individuo num ato pessoal e unico. A
perspectiva construtivista de aprendizagem se opde
a hetereoeducagao que se apoia em um discurso
do professor para que o aluno ouga, apoiando-se na
demonstragoes de Piaget que a crianga raciocina
segundo estruturas logicas proprias, que evoluem
conforme faixas etarias ou estagios (ver) definidos,
e sao diferentes da logica do adulto. Por exemplo:
se uma crianga de cinco anos transforma uma bola
de massa em uma salsicha, ela conclui que esta,
por ser comprida, contem mais massa que a bola
de massa original. O que para o adulto seria um
erro, transforma-se em um raciocinio apropriado
para a crianga nessa faixa etaria.

HIERARQUIA DE MASLOW - Um estudo de
Maslow, segundo o qual as necessidades do ser
humano tornam-se importantes numa progressao
sistematica. As necessidades elementares tais
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como a alimentagdo, agua e abrigo sao as
primeiras de uma piramide imaginaria, seguidas das
necessidades de seguranga,em um terceiro estagio
as necessidades sociais (aceitacdo e amizades),
seguida das necessidades de auto-estima e auto-
respeito, culminando com as de auto-realizagao. A
teoria se aplica tanto a pessoa em desenvolvimento
quanto a pessoa madura e, dessa maneira,
as criangas necessitam estar adequadamente
satisfeitas em um nivel, antes de iniciar o
desenvolvimento de motivagdes no estagio seguinte.
De acordo com Maslow, a educacao emocional
passaria representar uma meta viavel somente
apos a satisfacdo das prioridades fisiologicas e
de seguranga.

HIPERATIVIDADE - Condicao infantil de atividade
excessiva e, aparentemente, incontrolavel. Muitas
criancas que pais e professores normalmente
rotulam de “hiperativas” sdo apenas mais ativas
que seus pais ou professores foram ou desejariam
que fosse. A hiperatividade somente se manifesta
quando existem comprometimentos na manutengao
da atencao para diferentes atividades. A crianca,
por exemplo, que nao presta atencédo a aula, mas
presta muita atengao ao jogo nao revela disturbio de
atencao, tipico da hiperatividade. A hiperatividade
pode ser tratada com drogas relacionadas ao
grupo das anfetaminas, somente ministradas por
especialistas apds a 6bvia constatacdo dessa
condicdo. Em muitos casos, a hiperatividade
permanece até o final da adolescéncia.
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HIPOTESE - Uma idéia n&o provada ou antecipada
como uma sugestao ou tentativa de uma possivel
explicagcdo. Em termos do método experimental
formal, uma hipétese &€ uma idéia logica e
consistente derivada de uma teoria especifica, que
contém uma predigao passivel de ser verificada ou
refutada por algum tipo de investigacao.

HIPOTESE DA RELATIVIDADE LINGUISTICA
- Consiste na idéia de que o pensamento é
dependente da linguagem empregada pelo individuo
e, portanto, que possui um universo vocabular
restrito, pensa de maneira mais limitada que
quem possui um amplo universo vocabular. Nessa
hipotese (ver) as palavras sdo consideradas como
determinantes do pensamento, ainda que seja
atualmente mais aceita uma forma que afirma que
as palavras disponiveis no vocabulario pessoal
servem para facilitar e ampliar o pensamento e
para indicar relagcao entre os conceitos, mas nao
para determina-los.

HOLISTICA - Um modo de abordar um tema de
forma integral, como unidade coerente e indivisivel.
Uma abordagem holistica da Educagao implica
em lidar com seus fundamentos como um todo, ao
invés de encarar apenas alguns de seus aspectos
determinantes.

HUMANISMO - Correntes filosoficas que véem
nas agoes humanas o ponto de partida para
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qualquer reflexdo ou argumentagao. O “humanismo
educativo” refere-se a uma forga de expressao
injustificavel, pois ndo pode existir uma educacao
gue nao seja essencialmente “humana”.

(*) Para maiores informagées, consultar do autor O
Uso do Hemisfério Direito do Cérebro em Sala de Aula.
Editora Vozes. Petrépolis, 2001.

(**) Para maiores informagdes, consultar do autor

Inteligéncias e Habilidades. Editora Scipione. Cole¢ao
“Pensamento e Agdo no Magistério”. No prelo.
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IDEALISMO - Nome comum a todos os sistemas
filosoficos que consideram as idéias como forga
capaz de suplantar a realidade, o principio
interpretativo do mundo e a forca capaz de
determinar curso a acao humana.

IDEIA — O aspecto manifesto de uma coisa, segundo
seus tracos caracteristicos. o aspecto interior ou
conteudo essencial que naquele se revela.

IDENTIDADE - Consciéncia do individuo acerca de
suas caracteristicas fisicas, psicolégicas e socio
culturais, com base na qual identifica seus pares e
define parametros de respeito as diferencas com
relagdo a outros individuos. O senso que o individuo
tem sobre o tipo de pessoa que ele é. O processo
de escolarizagdo (ver) deve incentivar a construgéo
das identidades dos alunos, enfatizando sua auto-
estima (ver) e a progressiva descoberta de que
suas caracteristicas pessoais nao sao inferiores
a de outras pessoas.

IDEOGRAMA - Sinal que nao exprime letra ou
som, mas diretamente uma idéia. Os algarismos
sdo ideogramas.

IDEOLOGIA - Ciéncia da formacao das idéias. Em
Sociologia, conjunto das convicgdes e convengdes
filosoficas, religiosas, juridicas, sociais e politicas
relacionadas com a situacao social dos seus
representantes, dentro da sociedade.
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IDIOSSINCRATICO - Caracteristico daquela
pessoa, mas nao para a maioria das pessoas.
Especial para aquele individuo em particular.
Maneira de ver, sentir, reagir propria de cada
pessoa.

IDIOT SAVANTS - Pessoas dotadas de uma ou
algumas inteligéncias muito baixas que apresentam
uma ou algumas outras excepcionais em uma
area especifica, tal como a de elaborar raciocinios
matematicos muito rapido. Os idiot savants
constituem elementos chaves na teoria de Howard
Gardner sobre as inteligéncias multiplas, enfatizando
uma ou algumas mais facilmente observavel pela
faléncia das demais.

IMAGENS - Representacbes mentais que recriam
impressoes sensoriais. Uma imagem olfativa, por
exemplo, pode construir a representagao de um
doce ou salgado. O estudo das imagens constitui
a principal area na pesquisa sobre a memoria,
na medida em que ela forma um dos principais
sistemas de codificagdo e representacao das
lembrancas.

INATISMO - Suposicdo de que todas as
propriedades funcionais da mente humana sao
determinadas geneticamente de tal maneira que
a capacidade de pensar independe de qualquer
principio ou propriedade aprendida através de
experiéncias. O termo vem de inato = nascer com.

144



Ao inatismo se contrapde o Interacionosmo. (ver)

INDIVIDUO - Aquele que ndo pode ser dividido.
Que apresenta caracteristicas proprias da espécie
a que pertence.

INDUCAO - Refere-se a observacdo de casos
particulares que permitem a formulagao de uma ou
algumas leis de ambitos mais amplos.

INFORMAGCAO - Em seu sentido original, a acéo de
formar. Em um sentido mais atual, todo conteudo
transmitido a alguém com determinados objetivos.

INIBICAO - Supressdo de certas manifestacées
consideradas indesejaveis por determinada
orientagdo educativa. Pode significar também o
processo que diminui a possibilidade de reacao
de um neurdnio e, em aprendizagem, significar
um processo por meio do qual as apresentagoes
repetidas do estimulo diminuem progressivamente
a possibilidade da resposta. Por exemplo: O
professor que, a todo instante, repete “prestem
atencao”diminui, por inibicao, a possibilidade de que
0 aluno possa cumprir essa determinacao.

INSIGHT — No processo de aprendizagem ou no
despertar da criatividade significa um compreensao
subita e completa da solugdo de um problema,
envolvendo uma reestruturacao das percepgdes do
sujeito. Na linguagem popular seria o “estalo” que
faria a nova idéia surgir, como que de repente.
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INSTRUCAO - Parte da educacdo que cuida
especificamente da transmissao de
conhecimentos.

INTELIGENCIA - Um potencial biopsicoldgico, a
capacidade de resolver problemas ou criar produtos
considerados validos em um contexto cultural,
inteligéncia se associa também a capacidade
de compreensao integral do mundo, de uma
nova situacao e de adaptagcao. Habilidade para
empregar a capacidade do pensamento. Faculdade
de conhecer e entender.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL - Area de pesquisa
que pretende desenvolver sistemas de computagao
que irdao permitir ao computador desenvolver novas
solugbes para os problemas ou produzir outras
formas de comportamento “inteligente”.

INTELIGENCIA GERAL — Palavra usada em
psicometria para designar a existéncia de uma
inteligéncia geral

INTELIGENCIAS LIBERTADORAS -Teoria do autor
que defende o estimulo especifico das diferentes
inteligéncias humanas, através de treinamento
sistematico e organizado, visando a libertacdo do
individuo de seus limites corporais € mentais.

INTELIGENCIAS MULTIPLAS -Teoria desenvolvida
por Howard Gardner, da Universidade de Harvard
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nos Estados Unidos, segundo a qual cada pessoa
seria proprietaria de diferentes inteligéncias,
organizadas como sistemas no cérebro humano,
Inicialmente, Gardner mencionava sete inteligéncias:
Lingtistica ou verbal, Logico-matematica,
Espacial, Musical ou Sonora, Cinestésico-corporal,
Intrapessoa e Interpessoal. Posteriormente incluiu
a esse elenco a Naturalista ou Ecologica e admite
atualmente a probalidade da existéncia de uma
nona inteligéncia, a que chama de Existencial.
Gardner ndo aceita como autdbnoma a inteligéncia
Pictoérica associada a capacidade de construgao
de desenhos ou pinturas, preferindo admitir essa
competéncia como associada a Inteligéncia Espacial
ou Visuo-Espacial. Na sintese sobre Gardner, na
parte inicial deste trabalho, existe uma descrigao de
cada uma dessas inteligéncias. Qualquer conteudo,
de qualquer disciplina escolar em todos os niveis de
escolaridade, permitem a exploracao de atividades
em que os alunos manifestem suas inteligéncias. O
quadro seguinte, apresenta um exemplo de como
um tema ou eixo-tematico pode abrigar estimulos
diferenciados. E importante esclarecer que para
um conteudo os alunos podem “se inscrever” em
formas de apresentacao que mais claramente
indicam suas inteligéncias, mas € essencial que
para temas seguintes possa existir um rodizio
e 0s alunos expressem, pesquisem, analisem,
reflitam o tema, exercitando por todas as suas
inteligéncias mesmo aquelas nas quais sao “mais
preguicosos”
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INTELIGENCIA TRIARQUICA - Uma teoria de
inteligéncia delineada por Robert Sternberg (1985),
a qual consiste em perceber na inteligéncia humana
trés caracteristicas distintas: (a) inteligéncia
contextual, que se ocupa do contexto socio-cultural
no qual se vive; (b) inteligéncia experencial, que
se ocupa em explicar como a experiéncia passada
influencia o modo de abordagem de uma nova
tarefa, e (c) inteligéncia componencial que estuda os
meios cognitivos por meio do qual o comportamento
inteligente se realiza.

INTERACIONISMO - Suposicado através da qual
se acredita que somente a capacidade intuitiva de
imitacdo é geneticamente dada a mente humana
e que todos os demais elementos do pensamento
podem ser aprendidos através de experiéncias
estabelecidas principalmente pelo convivio social.
A crenca inatointeracionista prevé a conjugagao
do inatismo e do interacionismo, de modo que a
mente humana € ao mesmo tempo, condicionada
por fatores genéticos e por fatores derivados da
experiéncia social. Mais do que ver a fisiologia
como causa direta do comportamento, uma
perspectiva interacionista enfatiza as maneiras
como o0 ambiente, a cognicao e a fisiologia podem
afetar-se reciprocamente.

INTERDISCIPLINARIDADE - Forma de pensamento
que procura explicar os fatos sob diferentes
pontos de vista, dai resultando sua analise e
compreensdo sobre o ponto de vista fisico,
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psicoldgico, socio-cultural e historico, integrando
dessa forma diferentes disciplinas (ver).

INTERNALIZACAO — Importante marco na teoria
de Vigotsky, a internalizagao mostra que o sujeito
€ um ser social desde seu nascimento. Ao contrario
do que afirmava Piaget, Vigotsky defendia a
idéia de que o verdadeiro curso do processo do
desenvolvimento infantil assume uma dire¢ao que
vai do social para o individual. Assim, por exemplo,
a crianga aponta para um objeto e seus pais
interpretam como sendo a expressao do desejo
de possui-lo. E, pois, o outro que interpretando
seu desejo, e lhe atribui um significado que ainda
nao é seu, levando a crianga a ineternalizar essa
resposta. Um outro exemplo. A crianga, ao comecgar
a falar, emite diferentes sons. Os adultos que
convivem com ela reconhecem em alguns desses
sons uma“palavra”e, euféricos, cercam a crianga de
agrados. A cada nova coincidéncia do som emitido
pela crianga com aquilo que se espera que ela
diga, novos agrados sao feitos, levando-a em pouco
tempo a utilizar — internalizar - a palavra no sentido
atribuido pelos adultos. Em virtude de experimentos
como esse € que Vigotsky elaborou a lei genética
geral do desenvolvimento cultural (ver)

INTUICAO - Apreenséo direta de algo. Pode
expressar também a nado necessidade de
conhecimento para o dominio completo de uma
situacao.
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IPSATIVO - Avaliado ou medido por comparagao
consigo mesmo. Na escala ipsoativas o individuo
emprega seus proprios valores ou comportamentos
como o padrao de referéncia por meio do qual as
comparagoes sao avaliadas.

ISCOFONIA — Defeito na pronuncia, mais ou menos
analogo a um balbuciar.
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JOGO - Atividade com certas regras que devem
ser obedecidas por todos os participantes. Dado
seu carater de espontaneidade e de diversao,
muitos educadores defendem sua importancia
para a formacao de valores, desenvolvimento de
habilidades e dominio cognitivo pelo educando (*)

JOGO E DESENVOLVIMENTO PROXIMAL - Marco
tedrico importante na teoria de Vigotsky o jogo
apresentaria, de forma condensada, todas as
tendéncia do desenvolvimento da crianca e esta
ao se esforcar para superar-se enfatiza a distancia
entre o nivel que se encontra e o nivel de
desenvolvimento que pode alcangar.

JOGOS COLETIVOS - Atividades que desenvolvem
a observancia de regras de comportamento,
coordenacdo motora, o esquema corporal e a
superagaode problemas de ajustamento ao grupo,
por serem bastante socializantes. A troca de
fungdes ou de parceiros durante o jogo auxilia a
percepcao de papeis sociais.

JOGOS EDUCATIVOS - O uso de jogos educativos,
em primeiro lugar, deve prender-se a sua acepgao
etimologica e, desta forma, simbolizar uma agéo
cooperativa, um estimulo desafiador e ndo uma
competi¢ao entre os envolvidos. Além disso, dentro
de limites claramente definidos, o jogo educativo é
uma atividade que busca principalmente a interagao
social, onde um campo de desafios sao propostos
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com meios de explorar a argucia da inteligéncia e
0 amparo da sociabilidade.

JOGOS OPERATORIOS - Estratégias pedagdgicas
para a apresentacdo de uma situagado-problema
tematica e caminhos estruturais para sua solugao
desenvolvida por grupos de alunos. Os jogos
operatérios podem ser aplicados desde as primeiras
séries do Ensino Fundamental até na Educacao
Superior e em todas as disciplinas curriculares. O
Arquipélago, Jogo de Palavras, Painel Integrado,
Cochicho, Copa, Torneio, Hiper-Arquipélago, Jogo
do Telefone constituem alguns exemplos de Jogos
Operatoérios, aplicaveis em sala de aula (**)

JOGOS DRAMATICOS - Atividades que levam
os alunos a se expressarem através da mimica,
ou agoes coordenadas a fala, comportamentos,
eventos ou cenas. Além de contribuirem para
desenvolverem o esquema corporal e a lateralidade,
tais atividades incentivam o dominio textual e o
desenvolvimento de habilidades de comunicacao
e planejamento.

JOGRAL — No sentido original, o individuo que, na
Idade Média, cantava, recitava ou desempenhava
um papel para ganhar a vida. Pedagogicamente
uma interessante atividade de exploragcao da
capacidade linguistica quando desenvolvida em
grupo e quando um conteudo é contextualizado
para uma apresentagao cantada coletivamente.
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JORNAL - Publicagado impressa. Em sala de aula
e realizado pelos alunos pode se constituir em
interessante instrumento de contextualizacdo de
um conteudo. Por exemplo, em aulas de Histéria
a criacao de um Jornal da Idade Média ou de um
evento especifico que se pretende desenvolver.

JORNADA - Marcha ou caminho que se faz em
dia. Em Educacao serve para designar simpdsios
ou reunides de educadores para troca de idéias
ou reciclagem.

JUIZO — Ato central do conhecimento, elucidacao
l6gica.

(*) Para mais detalhes e informagdes, consultar Jogos
para a estimulagao das multiplas inteligéncias, do autor,
Editora Vozes. Petropolis, 1997. 8a. edicao.

(**) Para explicagdes sobre uso de jogos operatoérios
em sala de aula e diferentes tipos de jogos possiveis,
consultar do autor, Técnicas Pedagdgicas de Dinamica
de Grupo, Ludopedagogia e Sensibilizagédo. Editora
Vozes. Petrépolis, 1987. 19a. edicao.
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KANTISMO - Sistema ideoldégico de Kant,
filosofo alemao (1724 - 1804), caracterizado
principalmente pelo “criticismo transcendental”, isto
€, pelo exame critico do pensamento tendo como
fim a determinacao das idéias e dos conhecimentos
que devem preceder a toda experiéncia. Kant
morreu aos 80 anos, conhecido como o “arrasador
de tudo”; destruidor da velha filosofia dogmatica
e do iluminismo e fundador de uma nova filosofia
“critica”. Para Kant, o homem “pela sua razao, esta
destinado a viver em uma sociedade com homens
e nela cultivar-se, civilizar-se e moralizar-se através
das artes e das ciéncias” para assim corresponder a
natureza, cujo verdadeiro objetivo €“ que o homem
desenvolva inteiramente, por si mesmo, tudo o que
esta acima da ordem mecanica de sua existéncia
animal e ndo participe de nenhuma outra felicidade
e perfeicdo que nao tenha sido criada por ele
mesmo, livre do instinto, por meio de sua propria
razao”.

KARDECISMO (ENSINO) — Sistema educacional
inspirado nos principios de Allan Kardec, o
espiritismo.

KEY LEARNING COMMUNITY — Programa de
ensino da Educacéo Infantil ao Ensino Médio que
faz parte das escolas Publicas de Indianapolis,
Estado de Indiana, nos Estados Unidos. Esse
Programa é inédito por ser o primeiro do mundo
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inteiramente baseado na Teoria das Inteligéncias
Multiplas.

KINDERGARTEN - Jardim das Criancas. Nome
pelo qual Froebel denominou os centros de
educacgao pré-escolar a que chamamos de Jardim
de Infancia.

KNOW-HOW -Palavra inglesa que expressa a
habilidade ou a capacidade para fazer alguma coisa
especial, com pericia e conhecimento conquistado
por treinamento, estudo ou experiéncia.

KIBUTZ - Um tipo de comunidade desenvolvida em
Israel em que a propriedade e responsabilidade
séo partilhados por todos os membros que o
integram. Muitos Kibutz propdem sistemas comuns
de educacao de criancas e sociabilidade entre
jovens, servindo como modelos educacionais. As
idéias teoricas acerca dos vinculos mae-filho, que
até os anos 60 acreditavam que impunham danos
irreparaveis se nao fossem mantidos na infancia,
foram desmontados a partir de experiéncias em
Kibutzim com criangas educadas junto a metapelet,
(enfermeira infantil ou profissional que fica com
a crianga) de forma comunitaria, percebendo-se
que o desenvolvimento infantil € bem mais sensivel
a ‘“intensidade” da presenca materna e nao
necessariamente a “extensao” dessa presenca.
E mais importante ficar junto algum tempo
intensamente que todo o tempo dispersivamente.
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LATERALIDADE - Especializagédo de um lado do
corpo. Palavra empregada para fazer referéncia
tanto ao uso das méaos e dos pés como também
a especializagcao da funcdo nos dois hemisférios
cerebrais, o direito comandando o lado esquerdo do
corpo e o esquerdo, comandando o lado direito.

LAICO - O mesmo que leigo, estranho a um
determinado assunto ou tema. Em sentido
pedagogico, laico ou laicismo refere-se ao sistema
de ensino desvinculado de qualquer vinculagcao
religiosa.

LAUREA — No sentido original, a coroa de louros
que distinguia o vencedor. Atualmente um grau
académico.

LAZER - Conforme sua etimologia, licito ou legitimo.
A ocupacgao a que merecidamente se empregavam
as pessoas apos o trabalho. Atualmente, € entendido
como a ocupagao que a pessoa pode exercer
espontaneamente, com os mais variados objetivos.
O lazer na escola corresponde a atividade livre
entre ou ao final de espacos de estudo.

LEI DE DIRETRIZES E BASES - Conjunto de
normas e processos que regem a educagao
brasileira, aprovada em 20 de dezembro de 1996.
Essa Lei (LDB — No. 9.394) dispde sobre os
principios da Educacgao (art.1”) Principios e Fins
da Educacao Nacional (arts. 2° e 3°), do Direito a
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Educacéao e do Dever de Educar (art. 4" ao 7°), da
Organizacgao da Educacao Nacional ( arts. 8" a 21°)
os Niveis e Modalidades de Educacao e Ensino
(art. 22° a 60°), dos Profissionais de Educacao
(art. 61° a 67°) e ainda dos Recursos Financeitos
e Disposi¢coes Gerais e Transitérias. Em relacédo a
legislagdo anterior aumenta para 200 o numero
de dias letivos no ensino Basico, e entre outros
inumeros pontos, combate a repeténcia criando a
chamada promogao continuada através de ciclos
plurianuais (ver), permite as escolas instituir
seu proéprio projeto de ensino com liberdade para
organizar seu curriculo e autoriza a adogao de
outros critérios além do vestibular como meios de
acesso ao ensino superior.

LEI DO EFEITO - Principio desenvolvido por
Thorndike segundo o qual uma resposta seguida
por uma conseqUéncia prazerosa apresenta
maior probabilidade de ser repetida. A idéia foi
aprofundada por B. F. Skiner em seu trabalho sobre
o condicionamento operante. (ver)

LEI GENETICA GERAL DO DESENVOLVIMENTO
CULTURAL — Elemento estrutural no pensamento
de Vigotsky, essa lei estabelece que qualquer fungao
presente no desenvolvimento cultural da crianga
aparece duas vezes, em dois planos distintos.
Primeiro aparece no plano social e, depois, no
plano psicoldgico. Isto é valido para a atengao
voluntaria, a meméoria logica, a formacao de
conceitos e o desenvolvimento da vontade gerada
pela internalizagao (ver).
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LEITURA DO MUNDO - capacidade simbdlico-
cognitiva através da qual o individuo deve ser
capaz de gerar conclusdes pessoais acerca do que
esta a sua volta e expressa-la de diferentes formas,
através de diferentes linguagens.

LIBERACAO - Atividade que leva & supressdo dos
atuais empecilhos que impedem ou dificultam a
realizacao plena do individuo. Em educacao, é
utilizado para enfatizar a importancia de situagées
que efetivamente conduzem a busca de alternativa
para a superagao do estado opressivo.

LIBERALISMO - Doutrina que estabelece que o
individuo deve dispor do maximo de oportunidades
para a expansao de suas potencialidades, com
restricdes circunscritas ao minimo indispensavel a
sociedade organizada.

LICAO - Em seu sentido original, o ato de ler.
Atualmente a palavra é utilizada para atividade
a ser desenvolvida em certa unidade de tempo,
geralmente fora da sala de aula, com vista a certos
resultados.

LIMIAR - O nivel mais baixo de estimulagao no qual
um evento pode ser detectado.

LIMITROFE - Uma palavra em geral aplicada a
pessoas de desenvolvimento limitado de suas
inteligéncias. A classificacdo de pessoas através
desse termo gera muitos problemas, na medida em
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que as rotula em relagao a um aspecto especifico
da capacidade humana. Uma pessoa, por exemplo,
pode ter uma de suas inteligéncias extremamente
limitada, sem que exista igual comprometimento
de outras mais.

LINGUAGEM - Complexo sistema de comunicacao
que compreende a combinagao de palavras em
frases revestidas de significados. Embora a maior
parte dos cientistas concordem que o emprego
da linguagem seja um atributo especifico do ser
humano, a falta de uma definicao precisa do que,
efetivamente, a linguagem é torna dificil afirmar
se fendbmenos como a danga das abelhas, o canto
dos passaros ou tudo que possa ser ensinado
aos macacos bonobos, nessa linha, possa ser
designado como linguagem. A linguagem humana
pode ser estuda em diferentes niveis, os quais
podem ser amplamente classificados, como: /éxico,
concernente a unidade das palavras em si; sintatico,
concernente as regras para a combinacao das
palavras em frases significativas, e semantico,
concernente ao significado do que é dito. Além
disso compreende ainda estudos de retorica (usar
a linguagem para o convencimento dos outros
a seguirem um curso especifico), a mnemoénica
(usar a linguagem para lembrar informagodes),
a explicacdo (uso da linguagem para transmitir
informacgdes), e a metalinguagem (uso da
linguagem para falar sobre ela mesma).
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LOBO FRONTAL - Termo empregado de maneira
geral para a parte frontal do cérebro, localizada
acima da fissura lateral e em frente do sulco central.
Nos primeiros anos deste século a parte frontal
do cérebro foi considerado o centro da agressao, a
partir da descoberta feita por Egas Moniz,
em 1930, de que os chimpanzés que haviam
sofrido lobotomia mostravam uma diminui¢cdo do
comportamento agressivo. Essa descoberta levou
a uma consideravel popularidade da lobotomia
(cirurgia da remocéao do lobo frontal) ou mesmo a
leucotomia (separacao entre as conexdes do lobo
frontal e a parte restante do cértex) para tratamento
dos criminosos obsessivos ou pacientes portadores
de disturbios psicéticos. Percebeu-se depois que
essa cirurgia prejudicava inumeras outras funcgoes,
afetando a capacidade para a tomada de decisdes
e funcionamento auténomo. Usa-se ainda para
designar outras partes do cérebro as palavras Lobo
occipital (parte traseira da cabeca), Lobo parietal
(localizada atras da fissura central e acima do
lobo occipital, Lobo temporal, a area do cérebro
localizada abaixo da fissura lateral e ao lado de
cada hemisfério cerebral (ver)

LOGICA - Conjunto de regras por meio das quais
as conclusdées podem ser deduzidas de modo
fidedigno de proposigdes iniciais. A l6gica pode ser
aplicada sem considerar a verdade das proposi¢oes
iniciais. Por exemplo: “alunos que estudam bastante
passam no vestibular, portanto todos os alunos
que estudam bastante passam no vestibular”
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constitui uma afirmagao logica. O fato de
nao ser a afirmacgao verdadeira, pois existem
alunos que estudam bastante e ndo passam no
vestibular, significa que a conclusao logica nao é
necessariamente verdadeira.

LUDOPEDAGOGIA - Uma série de técnicas e jogos
empregados com objetivos educacionais, quer
sejam eles cognitivos quer sejam socializantes.

LUDOTERAPIA - Estratégias, brinquedos e jogos
empregados no diagnéstico de criangas, procurando
fazer com que através dos mesmos possam explorar
suas preocupacgodes, angustias e ansiedades,
geralmente nao expressas por palavras em
circunstancias normais e, dessa forma, permitindo
ao terapeuta a percepgao dos problemas
vivenciados pela crianga e os meios para ajuda-la
a controlar suas dificuldades.
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MAGISTERIO — Profissao, cargo e autoridade
do mestre. Grau de mestre. Conjunto de mestres
ou professores.

MANIA - Uma desordem emocional durante a qual
ha euforia, impaciéncia com os outros, as vezes
excesso de confianga e uma fuga descontrolada
das idéias.

MANIQUEISMO - Doutrina de Manes (Pérsia,
276.d.C.) que explicava o mundo apenas por dois
principios. O Bem e o Mal. Em educacéao a palavra
€ utilizada para expressar o radicalismo com que
se discute alguns pontos de vista, colocando-os
sempre em uma oOtica estritamente positiva ou
negativa.

MAPA COGNITIVO - Uma representacao interna
de uma area especifica ou geral, a qual forma
um plano ou um esquema a qual pode guiar o
comportamento. A idéia dos mapas cognitivos foi
elaborada por Tolman ao acompanhar o trabalho
em que demonstrou, por exemplo, que ratos que
haviam sido permitidos explorar labirintos livremente
podiam se desempenhar melhor quando reforcados
nessa experiéncia, do que os ratos que nao
haviam passado pela mesma. Tolman empregou o
conceito de mapa cognitivo para mostrar uma das
formas em que a cogni¢ao pode estar envolvida na
aprendizagem, no momento que a aprendizagem
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era conceituada como um processo reflexivo
de associacao estimulo-resposta. Pesquisas
posteriores em seres humanos demonstraram, por
exemplo, a maneira como areas familiares a um
individuo podem ser percebidas como mais amplas
e mais complexas do que

aquelas remotas.

MAPA CONCEITUAL - Uma representacao proposta
por Novak onde as idéias centrais - ou a
palavra central - de um tema aparecem em
destaque, centralizando a“ancora da aprendizagem
significativa”, e essas idéias se ligam a outras em
diagramas, relacionando novos conhecimentos
com conhecimentos ja adquiridos.

MAPA MENTAL — Criacao cerebral. O cérebro
humano é um sistema criativo e ao invés de refletir
fielmente o ambiente que o circunda, como seria
o caso de uma maquina fotografica, cada cérebro
constréi mapas desse ambiente utilizando-se de
seus proprios parametros e sua propria estrutura
interna, criando assim uma referéncia unica.

MEDIACAO — Um dos marcos significativos centrais
no pensamento de Vigotsky a mediacao € a acao
através da qual acredita que o sujeito, por meio
de instrumentos, modifica a natureza e ao fazé-lo,
acaba por modificar a si mesmo. Desta forma,
acreditava que o homem ao fazer uso do signo —
linguagem, algébrico, contagem, esquema, mapa,
diagrama, etc. — modificava suas propria fungoes
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psiquicas superiores. Esse experimento, ao ser
feito com criancas em idade escolar demonstra
que elas, ao contrario do que ocorre em estagios
anteriores, sao capazes de usar meios auxiliares
— mediadores — externos para ativar sua memoria;
desta maneira o barbante amarrado no dedo,
embora seja um elemento auxiliar externo, o sujeito
Ihe atribui um significado, o que lhe permite lembrar
de um fato ou palavra que nao desejaria esquecer.

MEDULA - A parte inferior do cérebro, formada
pelo afunilamento da medula espinhal. Também
conhecida como haste do cérebro.

MEDULA ESPINHAL - Feixe de fibras nervosas
que percorre o canal interno da medula. A medula
espinhal forma um caminho entre o sistema nervoso
somatico e o cérebro, media algumas funcdes
basicas, como a dor, por exemplo, e em segmentos
mais altos, medeia algumas das func¢des do sistema
nervoso autbnomo.

MEIO - Uma maneira de fazer alguma coisa,
por exemplo: “por meio disto ou daquilo” ou
considerando como uma condigao, aplica-se a
diferentes ambientes com os quais o homem
convive - meio natural, meio urbano.

MEIO AMBIENTE - O contexto externo total no
qual um individuo atua.

MEMORIA - Termo geral empregado para designar
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0 armazenamento e posterior recuperagcao da
informacao. Intensamente estudada pelas Ciéncias
da Cognigao (ver) a memoria compreende diferentes
campos de investigagao que incluem a Memdria
Construtiva ( a mais significativa para a pessoa e
por esse motivo mais claramente retida),a Memoria
de Curto Prazo ou Curta Duracédo ( memodria que
dura apenas alguns poucos segundos, como a da
palavra a seguir em uma frase ou um numero de
telefone enquanto se esta discando), a Memoria de
Longo Prazo ou de Longa Duracédo ( informacoes
significativas e retidas por muito tempo ), Memodria
Episodica (para eventos ou episodios e, portanto,
nem sempre verbal), Memodria Semantica (memoria
preocupadas com 0S processos, com o “como
fazer”). Existem ainda memodria especificas para
cada uma das Inteligéncias descritas por Gardner,
assim uma memoria linglistica, uma légico-
matematica, memdrias sonoras, espaciais e
outras.

MENTE - Conceito epistemolégico que define
o produto dos érgaos biologicos relacionados a
producao do Conhecimento (Ver).Pode ser também
uma parte constitutiva da biologia humana, que
todavia ndo tem constituicdo fisica. Nao pode ser
confundida com o cérebro (Ver) porque ainda
que decorrente deste, tem vida e funcionamento
proprio. Esse conceito € relativamente recente na
Epistemologia; pois antes do século XX, quando
nao havia clareza sobre a origem organica da
mente nos 6rgaos neuroldgicos, 0 conhecimento era
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considerado produto do espirito, do qual se tinham
idéias extremamente vagas sobre as faculdades
humanas geradoras do conhecimento.

MESTRE - Primitivamente significava aquele que
dirigia ou comandava, atualmente emprega-se
para aquele que ensina, que mostra os caminhos
e conduz.

META-LINGUAGEM - Conhecimentos de linguagem
para explicar a maneira como funciona a proépria
linguagem.

META-GOGNICAO - Conhecimentos sobre o
funcionamento dos processos cognitivos.

METAFISICA — Conhecimentos que se ocupa com
0 que se encontra para além do fisico. Parte da
filosofia que trata da natureza da existéncia e
da verdade.

METODO - Em sentido primitivo significava caminho
para se chegar a um fim. Atualmente esse sentido
pode ser usado pedagogicamente e expressa a a
sequéncia de operagdes com vistas a determinados
resultados.

METODO COUSINET — Seu autor, Roger Cousinet,
aplicou-o pela primeira vez em 1920 e desde
entdo vem sendo experimentado e aperfeigoado.
Consiste em levar para a escola 0 mesmo espirito
de atividade espontadnea que as criangas realizam
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fora dela. Com esse fim, dispdem da liberdade para
se agruparem para realizarem os trabalhos que
mais lhes interessam. O mestre intervém apenas
como conselheiro e os alunos organizam ficharios e
registros onde classificam o material que pesquisam
e recolhem.

METODO DOS LOCI — Técnica mnemonica que
consiste em uma imagem mental construida e
que visualiza os itens a serem lembrados em
locais especificos. Frequentemente, as localizagdes
assumem a forma de pontos de referéncia ao longo
de um percurso ou trajeto familiar — algo que sendo
bem conhecido da pessoa facilita a construgao de
imagens ao visualizar o trajeto. Por exemplo: se a
pessoa necessita memorizar as palavras cama,
martelo, cachorro, chuva, gato, relogio, parede
pode imaginar sua ida a padaria, por exemplo, onde
encontraria uma cama na porta de sua casa, um
martelo no jardim, logo depois um cachorro no
portao e assim por diante.

METODO MONTESSORIANO - Método de ensino
ativo criado pela educadora italiana Maria
Montessori e aperfeicoado por seus seguidores.
Apoia-se em exercicios interessantes e atraentes
objetivando desenvolver na crianga o gosto pelo
trabalho e a valorizacao do sentimento de ordem.
Constitui seu fundamento o desenvolvimento
integral da liberdade e da disciplina, uma inseparavel
da outra, resultando em um controle reciproco. No
desenvolvimento da crianca identificava “periodos
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sensiveis” ou seja momentos decisivos em sua
evolugcao biolégica onde sugere a “ambiéncia
reveladora”, com a criacao de condicdes ambientais
que favoregam a crianga quando: (a) a substituicdo
do ensino verbal por materiais que nao sao
simplesmente auxiliares de ensino, mas substitutos
da acao direta do corpo docente;(b) a “livre-escolha”
ou seja a liberdade que tem o aluno para escolher
seu trabalho; (c) a “aula siléncio” na qual a crianga
aprende a controlar e inibir os seus movimentos,
ficando silenciosa e de olhos fechados; (d) o ensino
da escrita com base em materiais formados de
letras soltas e em relevo, que a crianga pode
apalpar, desenhar e combinar de varios modos (e)
aprendizagem aritmética com série de barras que
servem para avaliar cumprimentos quanto para a
numeragao e exercicios com fusos, cubos e cifras
de relevo com letras; trabalhos manuais (olaria e
construcdes),(f) exercicios da vida pratica (varrer,
abotoar, dar lacgo, acolchetar) inclusive trabalhos de
jardinagem, ginasticas concebida como exercicio de
todos os movimentos que auxiliem o crescimento
dos mecanismos motores, como jogos do péndulo,
escada em circulos, linha de cordas, linha em que
€ preciso acompanhar andando e, finalmente (g)
a educacdo dos sentidos. Nesta ultima podemos
discriminar: 1 - Educacgé&o tatil e téermica, que trata
da sensibilidade a temperatura, de nogcées de
higiene, do uso de todos os sentidos, da agilidade
manipulagao de objetos e do reconhecimento
e dominio do tato. Como materiais, sdo usados
recipientes com agua em temperaturas diversas,
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superficies lisas, polidas, revestidas com lixa,
papéis de rugosidade diferente, veludo, estopa: 2 -
Educacéo basica, em que se usam tabuas pesando
12,18 e 24 gramas para as criangas notarem seus
pesos; 3 - Educacéo esterognodstica, pela qual a
crianga, com olhos vendados, reconhece os objetos
pelo tato; 4 - Educacdo do olfato e paladar, pela
qual a crianca, com olhos vendados, identifica
objetos cheirando-os e provando-os;5 - Educacéo
visual, em que aprende aperceber distancias
e cores; 6 - Educacgédo auditiva, com o uso de
campainhas, apitos e outros recursos sonoros, com
exercicios que visam a aquisi¢ao da linguagem.

METODO PAULO FREIRE - Método de
alfabetizacao criado e adotado pelo educador Paulo
Freire, usado pela primeira vez em Recife em 1961
e, mais tarde, empregado em outras partes do pais
e no exterior. Sua execugao se baseia em uma visao
antropoldégica da cultura e no pressuposto de que o
trabalho educativo deve ser“com o homem” e nao
apenas “para o homem”. Pregava a substituicao
da aula expositiva e do discurso pedagdgico por
técnicas que privilegiassem a socializacdo entre
0S grupos e o emprego de recursos audiovisuais.
Método visto como instrumento de conscientizacao
popular, consiste no cumprimento das seguintes
etapas sucessivas: (a) levantamento do universo
vocabular do grupo a ser trabalhado; (b) selecao,
nesse universo vocabular, dos “vocabulos geradores”
levando em conta dois critérios, o da sua riqueza
fonémica e de sua pluralidade no engajamento
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local, regional e nacional; (c) criacdo de situacoes
existéncias tipica do grupo a ser trabalhado;
(d) criacado de Fichas-roteiros que auxiliem os
coordenadores dos debates; (e) leitura das fichas
com a decomposi¢cdo de familias fonémicas
correspondentes aos vocabulos geradores.

METODO EXPERIMENTAL — Emprego de situacdes
experimentais controladas com o fim de testar
hipoteses (ver).

MNEMONICO — Modos de auxiliar a memoria
que inclui desde fazer uma anotacao (a melhor
memoria € um lapis), até o uso amarrar barbante
no dedo ou outros diferentes recursos. Ver também
Método dos Loci.

MODELO DE APRENDIZAGEM — eoria que busca
explicar o modo através do qual o conhecimento é
construido pela mente.

MODERNIZACAO - Conceito utilizado para
caracterizar a introdugao de componentes modernos
a um tipo de sociedade em desenvolvimento.
a modernizagao social implica na urbanizacgao,
industrializacao, aumento de renda, aceitacdo do
desenvolvimento, do que é moderno.

MODIFICACAO DE COMPORTAMENTO —Técnica
terapéutica de tratamento de disturbios psicologicos
ou educacionais que lidam apenas com o
comportamento desajustado dele decorrente. O
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processo de modificagdo de comportamento parte
da idéia de que o disturbio de comportamento
consiste em respostas inadequadas ao estimulo,
fruto de uma aprendizagem mal adaptada e de que
novas respostas podem vir a ser adquiridas como
resultados de uma nova aprendizagem.

MORALIDADE AUTONOMA — O terceiro dos trés
estagios do desenvolvimento moral de Kohlberg,
no qual considera que o individuo alcanga um
nivel em que faz suas avaliagdes e toma decisdes
com base no seu préprio modo de pensar € nao
pela aceitagdo simples de idéias morais impostas
socialmente. No primeiro estagio, a crianca aceita as
regras sociais e 0os codigos morais por acreditarem
ter sido democraticamente estabelecidos; no
segundo nivel, a crianga ja alcanga um julgamento
mais critico e individual, podendo eventualmente
rejeitar alguns valores socialmente aceitos. Piaget
apresenta niveis nao muito diferentes dos de
Kohlberg, falando nas fases de anomia, heteronomia
e autonomia, esta ultima por volta dos 12 anos e que
Kohlberg define como moralidade autbnoma.

MOTIVACAO — Uma ou algumas agbes que
levam alguém a fazer alguma coisa. Em sentido
pedagogico € entendida como uma predisposicao
para a agao.

MULTIMEIO — Expressao utilizada para caracterizar
a educagao como processo que pode ser
desenvolvido por diferentes meios que variam de
alcance e de objetivos.
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MUNICIPALIZACAO - Responsabilidade dos
municipios pelo Ensino Fundamental. A partir de
1996, a nova LDB (Ver) atribui aos municipios a
responsabilidade pelo Ensino Fundamental, antes
sob a algada dos governos estaduais. As Prefeituras
passam a cuidar da manutengao das escolas com
verbas que sao repassadas pelo FUNDEF (Ver).
Em 1997, a rede publica municipal no pais tinha 12,4
milhdes de alunos. Em 1998, chegou a 16 milhdes
e prevé-se que até 2.005 todo Ensino Fundamental
no pais se encontre municipalizado.
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NARCISISMO — Amor a si mesmo. O narcisismo
excessivo constitui comportamento indesejavel e
passivel de orientagdo, mas um certo grau aceitavel
de amor a si mesmo € elemento importante na
configuragédo da auto-estima.

NATIVISMO - Escola de pensamento que sustenta
que os elementos decisivos e determinantes
do desenvolvimento sdo herdados através da
transmissdo genética. Os que se opde a essa
escola de pensamentos enfatiza a educacao e a
aprendizagem das relacdes do individuo com os
objetos e imagens ambientais.

NATURALISMO EDUCACIONAL — Expressao
geralmente associada ao pensamento pedagdgico
de Froebel, propondo para criancas atividades
desenvolvidas ao ar livre, com jogos e praticas
esportivas, valorizando a espontaneidade.

(ver Froebel no livro 1)

NEGLIGENCIA — Categoria de abuso infantil que
indica fracasso em prover as necessidades de
uma crianga.

NEURONIO — Uma célula que no sistema nervoso
recebe ou transmite informagao. A informagao toma

a forma de impulsos elétricos, transmitidos de um
neurdnio para outro, por meio de sinapses (ver)

NEUROSE - Uma categoria de disturbios
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psicolégicos entendidos com nao provenientes de
uma origem organica e, portanto, ndo considerados
como psicoses. As principais neuroses sao
depressao, histeria, obsessbdes e fobias.

NEUROTRANSMISSOR — Uma substancia quimica
presente na transmissao sinaptica e que torna essa
transmissao possivel. Entre as mais conhecidas
estdo a serotonina, acetilcolina, dopamina,
noradrenalina, endorfina, encefalina.

NiVEL DE ESCOLARIDADE — Determinada etapa
do processo educativo atingida por um individuo
que concluiu uma série ou um periodo de ensino.

NORMA — De maneira geral expressa a idéia de
uma medida, esquadra, regra, modelo ou exemplo.
No sentido pedagdgico, prescricdes de conduta
que devem ser seguidas no relacionamento entre
educadores e educandos.

NOTA — Uma maneira de registrar a avaliagao da
aprendizagem, expressa em numero, palavras ou
letras e que atestam a colocagao do aluno em uma
escala de valores. A nota expressa um processo
avaliativo que toma como referéncia parametros
maximos e que se contrapde a sistemas mais
avancados através dos quais a medida da
aprendizagem é individual e a referéncia do aluno
€ a relagao de progresso entre o ponto em que
esta e o ponto inicial.

175



OBJETIVO INSTRUCIONAL — Especificagao
da competéncia que o aluno deve adquirir e
demonstrar. De maneira geral, a palavra pode ser
utilizada para objetivos gerais de uma instituicao
ou de um sistema de ensino, e em objetivos
especificos para graus de ensino, disciplinas,
projetos ou outras atividades pedagdgicas.

OBJETO — O que é pensado e que se opde ao
ser pensante, que € o sujeito. Toda idéia é uma
representacao do objeto, percebida pelo sujeito.

OBSERVAVEL — Aquilo que o sujeito abstrai dos
objetos e acontecimentos em fungédo de suas
capacidades cognitivas.

OCIO - Repouso, descanso. Diferencia-se do lazer
na medida em que este pressupde atividades
livremente escolhida pela pessoa.

ONDAS CEREBRAIS — A total atividade elétrica
do cérebro que pode ser externamente detectada
através de um eletroencefalograma

ONTOGENIA —Trata das origens e desenvolvimento
do individuo.

OPERACAO COGNITIVA — Instrumento da
cognicao (ver) responsavel pelas fungdes logico-
simbolicas do pensamento (ver). Comportamento
realizado pelo aluno para adquirir conhecimentos,
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demonstrar ter construido conhecimentos ou aplica-
los. As operacdes cognitivas foram classificas
por Piaget

OPERACIONALIZACAO -  Execugdo de
determinadas proposi¢cdes educativas. A idéia se
opde a da teorizagao.

OPERANTE - Toda unidade de comportamento
que tem um efeito de qualquer tipo sobre o
ambiente.

ORIENTACAO — Processos através dos quais os
individuos sédo ajudados a fazerem suas proprias
escolhas relativas a sua vida escolar e a ocupacgoes
profissionais futuras. Implica a ampla verificagao
dos interesses, aptiddes, talentos, habilidades
e capacidades. A Orientagdo Académica é a
assisténcia prestada ao aluno em sua vida
universitaria; A Educacional destina-se ao Ensino
Fundamental e Médio e visa ajudar o aluno a
escolher e cursar com proveito os programas
de ensino que melhor correspondam a sua
potencialidade; a Pedagdgica caracteriza-se pelo
auxilio prestado ao professor na selegcado de
estratégias, métodos e processos que objetivem
maior eficiéncia do ensino e avaliagcao e da
adocao de atitudes mais adequados aos objetivos
educacionais. A Orientagdo Profissional, consiste
na ajuda ao individuo a escolher o tipo de profissao
em que possa melhor explorar suas habilidades,
obtendo melhor rendimento, proveito e satisfagao
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pessoal e social. A Orientagdo Vocacional é o
processo pelo qual se ajuda o individuo escolher
uma profissdo que possa realiza-lo em diferentes
planos e preparar-se adequadamente para na
mesma ingressar.
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PALESTRA — Na Grécia Antiga, terreno ao ar
livre, cercado de porticos, onde alunos de 12 anos
ou mais aprendia a ginastica e, por vezes, também
a musica e a gramatica. Atualmente refere-se a
uma exposigao verbal, apresentada por especialista
sobre determinado tema.

PADRAO DE RECEPCAO — O modo pelo qual as
caracteristicas perceptuais das formas e figuras
sao reconhecidas como pertencentes a um todo,
formando um padrao de estimulo, € ndao como
unidades separadas. Sem o padrao de percepcao
nossa experiéncia subjetiva seria formada de
simples fragmentos claros ou escuros ou de
fragmentos de cor sem qualquer interagdo em
unidades significativas.

PAPEL — A parte que se espera que cada individuo
desempenhe em uma determinada situagao social.
Em atividades em grupo é possivel distribuir a
cada membro um papel, como o do coordenador,
cronometrista, secretario, anotador e outros.

PARADOXO — Um situacdo em que duas ou mais
regras se juntam para dar um resultado impossivel.
Muito estudados na légica e na matematica, os
paradoxos pedagogicamente sdo observados em
situagcdes que colocam as pessoas apresentando
alternativas incomuns.

PARAMETRO — Uma medida estatistica que revela
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algumas caracteristicas de uma populacgao, tal
como a média.

PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS —
PCNs — Proposta do Governo Federal, através
do Ministério da Cultura e do Desportos, que
visa orientar e dar coeréncia as muitas politicas
educacionais existentes em diferentes partes do
pais e que visam contribuir para a melhoria da
eficiéncia, atualizagcdo e qualidade da educacao
brasileira. Além disso, os PCNs buscam imprimir
uma concepgao de cidadania que ajuste o educando
e, conseqlientemente, o cidadao a realidade e
demanda do mundo contemporaneo. Representa,
dessa forma, um referencial para fomentar a
reflexao sobre os curriculos estaduais e municipais,
garantindo a melhoria da qualidade de ensino,
informando e socializando pesquisas sobre
estratégias e procedimentos e subsidiando a
formacao de técnicos de educacao e professores
de maneira geral. A orientagcao dessas propostas
estdo situadas nos principios construtivistas e
apoia-se em um modelo de aprendizagem que
reconhece a participagao construtiva do aluno,
a intervencao do professor nesse processo e
a escola como um espacgo de formacgéao e de
informagdo em que a aprendizagem de conteudos
e o desenvolvimento das habilidades operatorias
favoreca a insergcao do aluno na sociedade que
0 envolve e progressivamente em um universo
cultural mundializado.
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PARANINFO - Pessoa que os formandos
homenageiam em uma ceriménia de colagédo de
grau e que retribui com um discurso. A palavra
€ de origem grega e refere-se ao criado que
acompanhava o noivo quando este conduzia a
noiva ao novo lar.

PARANOIA — Um distarbio que leva a pessoa
ficar dominada por pensamentos de grandeza,
persecucao e, algumas vezes, de cilme excessivo.

PAREDE — Greve de estudantes

PEDAGOGIA — Em seu sentido primitivo, a arte
de conduzir criancas. No sentido atual indica o
estudo sistematico das diferentes manifestacoes
do fenbmeno educativo. Disciplina, estudo ou um
conjunto de normas referentes a um fato, processo
ou atividade educacional.

PEDAGOGIA WALDORF — ver WALDORF

PEDAGOGISMO - Sistema ou processo exclusivista
com aplicagao exagerada e indiscriminada de
doutrinas pedagdgicas, sem fundamentacao
experimental.

PEDAGOGO — Em seu sentido original, o escravo

que na Grécia Antiga conduzia a crianga a escola.
Atualmente, o que ensina, que aplica a pedagogia.
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PEDOFILIA — Amor a crianca. Em Psicanalise,
tendéncia a cometer delitos sexuais com criancas.

PENSAMENTO - Capacidade através da qual se
adquire consciéncia e se interpreta relagdes sobre
si mesmo, dos outros e de todas as coisas e seres
reais ou criados pela imaginagao. Emprego de
processos simbolicos da mente. Uma cadeia ou
série de idéias. Sequéncia de idéias relacionadas
com a solucdo de problemas especificos ou com
as incongruéncias observadas no modelo de
realidade.

PERCEPCAO — Registro mental consciente de
um ato sensorial. Fungao pela qual a mente
forma uma representagcido de objetos exteriores. A
percepgéo sensorial é a faculdade dos seres vivos
de perceberem o mundo a sua volta através dos
sentidos (visao, olfato, tato, paladar e audigao).
Um processo pelo qual analisamos e atribuimos
significados as informagdes sensoriais recebidas.

PERFIL OCUPACIONAL - Descricao das
atribuigdes correspondentes a uma determinada
ocupacao, compreendendo trabalhos de rotina
e trabalhos eventuais, bem como o nivel de
escolaridade, atributos pessoais e grau de
responsabilidade inerente a atividade exercida. O
mesmo que perfil profissiografico.

PERINATAL — Que ocorre no instante do
nascimento.
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PERSONALIDADE - Tracos relativamente
duradouros de um individuo que explicam suas
maneiras caracteristicas de se comportar.

PERSONALIDADE MULTIPLA / PSICOPATA —
Condicao relativamente rara em que uma pessoa
funciona com duas ou mais personalidades distintas.
Uma forma de disturbio de personalidade em
que a pessoa nao respeita as leis ou convengdes
sociais e nao demonstra qualquer sentimento de
empatia, nao experimentando ansiedade ou culpa
nessas acoes.

PESO — Parametro usado em avaliagao escolar
com que se multiplicam certas notas do aluno, a
fim de dar-lhes maior importancia, comparadas a
outras desse mesmo aluno.

PESSOAL — Recursos Humanos, que compreende
pessoal administrativo, (direcao, secretaria,
auxiliares, etc.), docente e técnico (supervisao,
orientacao e outras).

PERTURBACOES - Alteracdes produzidas pelo
meio face as quais o sujeito & capaz de reagir.

Ph. D. — Em Latim “Doutor em Filosofia”
(Philosophiae Doctor). Em paises de Lingua Inglesa,
grau universitario em Humanidades ou Ciéncias,
em nivel de pds-graduacao.
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PIFS (PRACTICAL INTELLIGENCE FOR SCHOOL)
— Curriculo destinado ao Ensino Fundamental que
busca ajudar os alunos a desenvolver habilidades
e entendimentos metacognitivos em atividades
curriculares diversificadas.

PLANEJAMENTO - Processo que, tomando como
referéncia o conhecimento de uma realidade, define
os propoésitos de um empreendimento que visa
modificar essa realidade, os meios para alcanga-los
e acompanhar e/ou executar as decisdes e avaliar
seus resultados. Planejamento Curricular processo
de tomada de decisbes que implica na previsao,
execucgao e avaliacdo da acao que visa a efetivacao,
espacial e temporal, do curriculo.

PLANO DALTON - Inspirado no método
montessoriano (ver) diferencia-se daquele por
ser aplicado com adolescentes e apresentar
caracteristicas proprias, como a liberdade
de trabalho dos alunos e a subsequente
responsabilidade para realiza-lo. O plano transforma
as classes em laboratoérios especializados por
matérias e os trabalhos se realizam por meio de
tarefas, pesquisadas livremente em bibliotecas e
controladas pelos proprios alunos. Sua autora é
Helen Parkhurst e o nome advém da cidade de
Dalton onde foi experimentado.

PLANO DE AULA - Instrumento de trabalho
docente que especifica conteudos, estratégias,
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meios e comportamentos esperados dos alunos
em sua realizacao, buscando sistematizar todas as
atividades que se desenvolvem nos periodos em
que alunos e professores interagem na construgao
de conhecimentos.

PLANO DE CURSO - Documento docente em
que se relaciona os temas a serem estudados
em determinados periodos letivos, de modo a
possibilitar uma distribuicao racional e equilibrada
da matéria e dos instrumentos usados para a
avaliacao. Previsao de todas as atividades durante
um periodo letivo.

PLANO DE ENSINO — Relacao de objetivos,
propositos, conteudos, problemas, atividades e
recursos relacionados ao ensino de determinado
assunto.

POLITICA EDUCACIONAL — Principios gerais
que definem a finalidade da formacao escolar, no
sentido de se determinar o perfil de pessoa que
se espera ter socialmente. Resultado da interagao
entre os pressupostos da sociedade, como forga
organizada, e as expectativas de aperfeicoamento
humano, presente em toda atividade educativa.

PONTUAR - Localizar um ponto preciso de
um questionamento, acima do nivel atual de
conhecimentos do sujeito, do qual se pode
desafia-lo a ultrapassar o nivel de seus
conhecimentos.
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POS-GRADUACAO — Curso destinado a concluintes
de Corsos Superiores de Graduacao, visando
o desenvolvimento e aprofundamento de uma
formacao especifica. Quando confere grau
académico, € chamado de stricto sensu (Mestrado
ou Doutorado) e quando nao confere, € chamado
de /ato-sensu, ou seja de especializagao ou
aperfeicoamento.

POSTURA — Um indicio ndo verbal comumente
empregado para expressar atitudes ligadas as
emocoes. Diz respeito ao corpo e, embora na maior
parte das vezes inconsciente, pode ser analisada
como um sinal emocional comunicativo.

PORTFOLIO - Conjunto de informacdes sobre o
desenvolvimento de um aluno durante o periodo
letivo, organizado e classificado segundo normas
préprias e que reune todo material e registro do
desempenho desse aluno, tal como textos, graficos,
poesias, desenhos, folhas de pontuacgao, inventarios
de observacao feita por professores e por outros
alunos, gravagoes de vida e outros recursos.
Esses portfolios permitem a construcao de perfis
cognitivos completos e registro detalhado da
evolugao do aluno e suas linguagens em diversas
inteligéncias. Ver também processofolios.

PRAGMATISMO EDUCACIONAL - Filosofia

educacional que propde habilitar individuos a se
transformarem em bons resolvedores de problemas
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e descobridoras de valores uteis, praticos e
funcionais. Para essa Filosofia a Educacao € um
processo e nao um produto, centrado no estudante,
em seus interesses e necessidades, valorizando as
relagdes democraticas na escola, a flexibilidade e
atividades experimentais.Tem como representantes
educadores como Dewey, Kilpatrick e Childs.
Conhecida também como Experimentalismo ou
Instrumentalismo.

PRECEPTOR - Pessoa encarregada de educar
uma crianga ou um adolescente. O que oferece
preceitos, instrugoes.

PRECONCEITO - Julgamento antecipado.
Manutencao de uma atitude a priori que nao leva
em conta as informacgdes verdadeiras.

PRE-REQUISITO — Condicéo através da qual o
estudo de uma disciplina, com pleno ou essencial
aproveitamento, é exigido para a inscricdo em uma
outra disciplina.

PRESSUPOSTO — Uma ou um conjunto de
proposi¢cdes admitida como verdadeira na formacao
de um argumento ou teoria. Quando explicita é
muitas vezes chamada de Axioma.

PRIVACAO — A falta de um ou mais requisitos
basicos em um desenvolvimento.

PROCESSO — Em seu sentido etimologico significa
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“‘marcha para frente”. Atualmente o termo ¢é
empregado como o desenvolvimento da atividade
educativa como algo continuo.

PROCESSFOLIOS — Material de caracteristica
mais ou menos similar ao Portfélio (ver), mas
para alguns autores referindo-se ao conjunto de
critérios para acompanhar o desenvolvimento de um
curriculo, reunindo Temas, Perguntas, Orientacoes,
Resultados, Conteudos, Habilidades, Projetos
desenvolvidos, Vias de acesso as pesquisas,
Aplicagdbes no mundo real, Desenvolvimento e
Avaliacao.

PRODUTO - Resultado, algo desenvolvido.

PROGRAMA DE EDUCACAO CONTINUADA —
Projeto idealizado em 1996 pela Secretaria de
Educacdo do Estado de Sao Paulo e realizado
no decorrer de 1997 e 1198 com o objetivo de
capacitar professores e especialistas em ensino
para enfrentar a repeténcia e a desisténcia no
sistema publico de educagao.

PROGRAMA DE ENRIQUECIMENTO
INSTRUMENTAL (PEI) — Projeto de ensino a
aprendizagem criado por Reuven Feurstein e que
pode ser dirigido a populagdes culturalmente
iletradas ou privadas cognitivamente, necessitando
apenas que possuam um minimo de competéncias
de comunicagdes e motivagdes e de capacidades
visuo-motoras. Apoiados em pressupostos teoricos
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de Vigotsky, Piaget, Bruner e outros, constitui um
programa no qual os recursos materiais de maior
destaque sao o lapis e o papel e visa recuperar
a relevancia verbal no desenvolvimento cognitivo
e reestruturacdo dos processos de informacao,
valendo-se de mediatizadores e permitindo aos
educandos expressiva melhora em sua recepgao,
integracdo e comunicagao das informacdes e
saberes, independente do perfil de competéncias
intelectuais. E aplicado atualmente para algumas
populagdes privadas cognitivamente, no Estado
da Bahia.

PROFESSOR — O que professa ou ensina uma
ciéncia, técnica ou arte. Mestre. A palavra abriga
diferentes situacdes. Por exemplo: Colaborador
contratado no Ensino Superior a titulo eventual e
por tempo determinado; Iltinerante que se desloca
para prestar servigos educativos, periodicamente,
em hospitais, no lar ou em comunidades carentes
de profissionais especializados. Leigo que leciona
sem ter feito ou concluido o curso que o habilita
ao exercicio do magistério no nivel de ensino que
atua. Polivalente que leciona diferentes matérias
de uma area de estudo. Responsavel Degrau
mais alto da carreira do magistério no Ensino
Particular, geralmente em cursos Superiores.
Visitante Professor no Ensino Superior contratado na
forma da legislacao trabalhista, ap6s manifestagao
favoravel do Colegiado Superior e competente da
Instituicdo e admitido para atender a programa
especial de ensino ou pesquisa.
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PROGRAMA — Conteudos organizados através de
critérios previamente definidos como essenciais
para o ensino de determinada matéria ou disciplina
escolar.

PROJECAO — Um dos mecanismos de defesa
do ego defendido por Freud, que consiste no
fato da pessoa atribuir seus préprios motivos e
idéias inconscientes a uma outra pessoa ou a uma
situacdo ambigua.

PROJETO - Plano que descreve as acodes
necessarias para a realizagao de um objetivo e que
inclui o periodo de tempo e 0s recursos essenciais
a sua execugao.

PROJETO SPECTRUM — Programa piloto para a
educacao pré-escolar desenvolvido na Eliot Pearson
Children’s, na Universidade de Tufts, em Medford,
Massachusetts e que usa varios instrumentos
na avaliagdo do desempenho infantil, incluindo
experiéncias de movimento criativo (corporal-
cinestésico / musical); um jogo de tabuleiro
de dinossauro envolvendo rolar dados, contar
movimentos e calcular estratégias (légico-
matematica); atividades que solicitem aos alunos a
criacao de um mundo tridimensional em miniatura
e contem histérias sobre o mesmo (inteligéncias
espacial / linguistica); utilizando-se ainda de
portfolios (ver) de atividades artisticas e atividades
em diferentes centros (de contar histoérias,
naturalista, construgdo). Além de acompanhar
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tendéncias nas oito inteligéncias (ver Gardner,
no livro 1), os professores avaliam os estilos de
trabalhos caracteristicos de cada aluno.

PROJETO ZERO - Linha de pesquisa desenvolvida
na Universidade de Harward, nos Estados Unidos
por Nelson Goodman e co-dirigido por David Perkins
que realiza pesquisas basicas sobre cognicao,
aprendizagem e artes ha mais de 30 anos. Nos
anos noventa estuda a criatividade associada
a responsabilidade, treinamento do
automonitoramento da aprendizagem; a
transferéncia da aprendizagem artistica para outras
disciplinas curriculares e uma avaliacdo e revisao
das escolas em todo mundo que ensinam para as
inteligéncias multiplas.

PROPRIOPERCEPCAO - A percepcdo da
posicdo e dos movimentos do corpo. Os
proprioperceptores sdo neurbnios sensorios que
transmitem informacdes ao sistema nervoso
central.

PSICODRAMA — Um conjunto de técnicas
terapéuticas também usadas educacionalmente
introduzidas em 1925 por Jacob Moreno, que
auxiliam as pessoas a representar emogdes ou
situagdes penosas, através de dramatizagdo com
auxilio de um terapeuta e demais membros do
grupo, o paciente pode eventualmente melhor
compreender o problema e alternativas para sua
nem sempre possivel solugao.
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PUBERDADE - Estagio de crescimento fisico
no qual o individuo torna-se apto a reproducao.
Nas meninas comega com o aparecimento da
menstruagao e no menino com a primeira presenga
de esperma vivo na urina e o crescimento de pelos
pubianos.

PUERICULTURA — Técnicas destinadas a
assegurar a plenitude do desenvolvimento fisico,
mental, moral e emocional da crianca, desde o
nascimento até a puberdade.
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QUALIFICAQAO — Funcdo que visa a
profissionalizacdo, geralmente no Ensino Supletivo.
Processo de formagao para o trabalho mediante
cursos especificos.

QUESTAO — Qualquer das perguntas ou problemas
que, reunidos, formam um teste. O mesmo que
quesito.

QUOCIENTE INTELECTUAL — Um escore
planejado por Alfred Binet para expressar a relagao
entre a idade mental da crianca e sua idade
cronoldgica. O quociente foi obtido dividindo a idade
mental, obtida por meio de uma variedade de testes,
por sua idade cronoldgica e depois multiplicando
o resultado por 100. As criangas avangadas para
sua idade teriam escore acima de 100 e as
que apresentassem resultado inferior teriam valores
abaixo de 100. O préprio Binet sempre expressou
sua preocupacao de que os resultados nao
deveriam ser tomados como indicativos do potencial
da crianga para aprender, mas como simples
indicador do nivel de sua aprendizagem, quando da
aplicacao do teste. Este nivel, por exemplo, poderia
expressar uma inadaptacao cultural ou vocabular e
nao servir como valor normativo para fundamento
de classificacdo da pessoa.
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REALISMO — Corrente de pensamentos que
considera os fatos e os acontecimentos como
ponto de partida para toda a reflexdo. E o posto
do idealismo.

REALISMO MORAL - Estagio de moralidade,
descrito por Piaget, na qual a crianga aceita
plenamente as regras que lhe sdo passadas pela
sociedade ou por aqueles que detém a autoridade.

RECICLAGEM — Termo empregado para designar
atividades tendentes a  atualizacdo de
conhecimentos, técnicas e habilidades das pessoas
em determinadas areas do conhecimento.

RECONHECIMENTO - Ato de autoridade
competente que concede permissdo a um
estabelecimento de ensino ou curso para
funcionar.

RECREACAO — Atividade espontanea, geralmente
praticada em horarios de lazer. Processo educativo
que visa auxiliar o discente ao alcance de seu
bem-estar fisico e mental e a seu ajustamento
social.

RECREIO — Tempo de folga concedido entre duas
séries de aula em um mesmo turno ou periodo.

RECUPERAGCAO — Atendimento docente a alunos
com deficiéncias de aprendizagem, com a
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finalidade de leva-los a niveis mais avancados de
aproveitamento.

RECURSO — Auxilio ou meio do qual se langa
mao, ajuda que o educador recorre para maior
facilidade e/ou eficiéncia de seu trabalho. Os
Recursos Instrucionais facilitam o processo ensino-
aprendizagem.

RECURSOS HUMANOS - Conjunto de pessoas
com necessaria qualificagdo para preencher as
diversas fungcoes de uma area de atividade.

RECUSA A ESCOLA - Insisténcia representada
por uma crianga em ficar em casa e nao querer
ir para a escola. Esta recusa esta geralmente
associada ao medo de que algum desastre ocorra
a mae ou ao pai durante a auséncia da crianga.
Algumas vezes reflete um medo de abandono,
construido por ameagas nem sempre diretas.

REDE DE ENSINO — Sistema de Ensino (ver)
mantido por uma mesma fonte financeira, que
pode abrigar algum tipo de regimento, ainda que
subordinado as Leis de diretrizes educacionais

REDE FIiSICA — Conjunto de bens imdveis, como
prédios, e bens méveis, como equipamentos, de
um sistema de ensino.

REDUCIONISMO - Uma forma de argumento

que assume o ponto de vista de que todo
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evento, comportamento ou fenbmeno pode ser
compreendido como nao sendo nada além de seus
componentes ou partes constituintes.

REFLEXO — Uma resposta direta a estimulagao, que
ocorre automaticamente, sem qualquer informagao
do sistema nervoso central para o processo de
tomada de decisao. Os reflexos dizem respeito as
respostas involuntarias, geralmente mediado pela
medula espinhal e ndo pelo cérebro.

REGIMENTO ESCOLAR - Instrumento normativo
da organizacao e funcionamento da escola e seu
suporte legal. Deve ser aprovado pela autoridade
competente.

REITOR — Autoridade executiva suprema em uma
Universidade. Executivo superior, responsavel pela
coordenacao, fiscalizagdo e superintendéncias da
atividade de uma universidade.

RELACAO DIALETICA — Relacéo progressiva, em
movimento. A expressao muitas vezes € utilizada
em oposi¢cao a uma relagéo estatica. Em educagao
tem o sentido de exame de todos os elementos
atuantes e suas repercussoes dentro do processo
educativo.

REPRESENTACAO - Operacdo cognitiva
responsavel pela capacidade de construgao
de objetos simbdlicos pensados. Através da
representacdo a mente tem consciéncia de si
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mesmo, das coisas, dos fatos e das pessoas. A
imagem mental de um rosto especifico € uma
representacgéo.

RENOVACAO — Reformulacdo a partir do que
ja existe.

REPRESSAO — Um mecanismo de defesa através
do qual pensamentos ou desejos inaceitaveis sao
reprimidos no inconsciente.

RESIDENCIA MEDICA — Modalidade de ensino
de po6s graduacao destinada a médicos, sob a
forma de curso de especializagao, caracterizada
por treinamento em servigo.

RESOLUCAO — Ato do Conselho de Educagéo que
estabelece normas para os sistemas de ensino.

RETARDO MENTAL — Um termo geral para
inteligéncia limitada. O termo carrega o pressuposto
enganoso de que um baixo nivel de inteligéncias é
decorrente de um atraso no funcionamento mental.
Ver Feurstein no Livro | e ainda EAM e PEI neste
Glossario.

RETORICA — Conjunto de regras para se falar
com eloquéncia. Estilo ou recurso abundante em
palavras, mas pobre em idéias.

REVOLUCAO — Mudanca substancial de um para

outro estado. Pedagogicamente expressa uma

197



redefinicdo completa da educacao, enquanto
objetivos, conteudos e métodos.

ROGERIANO — Termo que evoca Carl Rogers
e sua proposta de uma pedagogia nao diretiva.
Atividade escolar que estimula a socializagao,
facilita a aprendizagem e cria um clima de liberdade
e compreensao reciproca. O educando é o centro
do processo. Com as devidas adaptacdes, as
linhas rogerianas caracteriza parte expressiva
das atividades que envolvem a Alfabetizacao
Emocional (ver).

ROLE PLAY — Atividade em grupo, geralmente
utilizado em Alfabetizacdo Emocional (ver) na
qual o aluno assume temporariamente um papel
especifico e comporta-se na medida do possivel
como alguém que realmente exerce esse papel.
Descobriu-se que essa representagao muda as
opinides das pessoas acerca daquelas com as
quais se vinha interagindo.
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SABER — Dominio do conhecimento. Erudicao,
sabedoria.

SALA-AMBIENTE — Dependéncia do prédio escolar
que, dotadas de instalacdes e equipamentos
didaticos especificos serve ao processo de ensino
e aprendizagem de determinado conteudo ou
disciplina.

SADISMO — Um disturbio psicosexual em que a
pessoa consegue excitacdo sexual pelo ato de
infligir dor ou humilhagao a outra pessoa.

SAEB - Sigla de Sistema Nacional de Ensino
Basico. Procedimentos de avaliagdo do desempenho
do estudante brasileiro nos diferentes niveis de
ensino.

SALA DE FLUXO - Uma sala ambiente
especifica para desenvolver a criatividade e
pensamentos convergentes, idealizada por Mihaaly
Csikszentmihalyi e inicialmente desenvolvida na Kei
Learning Community (ver). A sala de fluxo contém
jogos de tabuleiro, quebra-cabecas, programas
de software e outros materiais e os alunos,
individualmente ou em grupo, tem liberdade para
desenvolver qualquer atividade relacionada aos
materiais existentes na sala. Uma professora os
ajuda nessas experiéncias e também observa
como cada aluno interage com os materiais
disponiveis (cada um esta ligado a uma inteligéncia
especifica).
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SALARIO-EDUCACAO — Contribui¢do patronal
exigida por Lei a empresas vinculadas a Previdéncia
Social, para financiamento do Ensino a seus
empregados de qualquer idade e filhos de 7 a
14 anos.

SEMANTICA — A comunicacdo pretendida.
Normalmente essa palavra € empregada como
termo de comparagcao com a sintaxe, que diz
respeito a estrutura da comunicagcdo ou da
sentenca. Estudo da evolugcao do sentido das
palavras no tempo e no espaco.

SEMINARIO — Estabelecimento de ensino destinado
a carreira eclesiastica ou ao magistério leigo de
religiao.

SEMIOTICA — Estudo dos padrées de todos os
tipos de comunicacao, incluindo a linguagem,
comunicacao nao verbal, comunicacao animal, etc.
Embora basicamente interessada nos significados,
o estudo da simidtica também se interessa pela
formacdo da comunicagido, na medida em que
proporciona indicios para a compreensao dos
significados. Por exemplo, um professor pode deixar
aos alunos um lembrete no quadro-negro, pode
anotar em seu caderno ou dar um recado verbal.
Embora as palavras possam ser idénticas, a forma
afeta o significado da comunicacéo.

SENIOR — Nos Estados Unidos, aluno da 4° ou
ultima série do Ensino Médio ou Superior. No Brasil,
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o termo € utilizado em algumas circunstancias para
referir-se ao Ensino destinado a pessoas com mais
de 45 ou 50 anos de idade.

SENSACAO — Qualquer coisa que é experimentada
através dos sentidos. O termo é empregado para
fazer referéncia ao som, as experiéncias visuais,
ao olfato, tato, gosto ou outras experiéncias
cinestésicas (ver).

SENSIBILIZACAO - Atividades grupais
desenvolvidas com a finalidade de agucar os
sentidos, mas que envolve também idéias da
empatia, comunicagao interpessoal e relagoes
com outras pessoas.

SEROTONINA — Um neurotransmissor presente
em uma variedade de processos do cérebro,
especialmente relacionados com o humor, sono,
dor e relaxamento.

SILOGISMO — Argumento que, em légica (ver),
consiste na apresentacao de trés proposicdes
na seguinte ordem: premissa maior, premissa
menor e conclusao, de tal forma que, admitida as
premissas, a conclusao se infere da premissa maior
por intermédio da menor. Exemplo: O homem é um
mamifero, Luiz € homem; logo, Luiz € mamifero.

SIMBOLO - Sinal, imagem, atividade ou objeto ao
qual se atribui algum significado.
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SINPRO - Sigla de Sindicato de Professores.

SINAPSE - Palavra que expressa o ponto de
juncado entre dois neurénios, por meio do qual
a informacao é transmitida de um neurbnio a
outro. Podem ser inibitérias ou excitatorias, isto é,
pode deixar o neurdnio seguinte mais ou menos
disponivel para excitar-se.

SINDROME - Um conjunto de sintomas ou
eventos que tendem a ocorrer funcionalmente
simultaneos.

SINDROME DE ABSTINENCIA — Disturbios fisicos
temporarios que ocorrem em virtude do individuo
deixar de receber uma dose normal de um droga
da qual se tornou dependente.

SINDROME DE DOWN — Uma desordem congénita
em que o indiduo apresenta um cromossomo
extra, originando uma série de caracteristicas
fisiol6gicas distintas, quase sempre acompanhada
do retardo em algumas inteligéncias e dificuldade
na linguagem.

SINTAXE — Conjunto de regras e de principios
relativos a estrutura da linguagem. Modo como
as palavras devem ser combinadas para compor
uma sentenca.

SISTEMA DE ENSINO - Conjunto de organismos
que integram uma Rede de Ensino (ver), constituido
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por escolas e seus departamentos, Secretarias
de Estados e seus 6rgaos, e os Conselhos de
Educacao nas esferas local, municipal, estadual
e federal.

SISTEMA DE CREDITO — Processo de mesuracao
do trabalho escolar, cuja unidade de medida padrao
€ estabelecida em funcdo do numero de horas.
A carga horaria de cada disciplina determina o
numero de créditos.

SISTEMA NERVOSO CENTRAL — O nome dado a
rede de fibras nervosas e as células que formam o
cérebro e a medula espinhal. O Sistema Nervoso
Central coordena e regula as principais fungdes do
organismo, operando com os demais sistemas para
manter a interacdo e o efetivo funcionamento do
corpo e dos processos cerebrais.

SOCIALIZACAO — Processo através do qual o
individuo, independente da idade, € integrado a uma
sociedade. Aquisicdo de habitos que capacitam o
individuo a viver em sociedade.

SOCIOGRAMA - Tipo de diagrama utilizado para
identificar pessoas aceitas ou rejeitadas, e em
que grau, pelo grupo ao qual pertencem, ou para
identificar a presenca de subgrupos dentro de um
grupo mais amplo. O Sociograma pode ser utilizado
na escola para determinar os grupos de trabalho
para os alunos.
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SOCIOMETRIA — Técnicas para avaliar relagoes
interpessoais entre os membros de um grupo.

SOFTWARE - Palavra da Lingua Inglesa usada
para colocar o hardware (ver) em funcionamento.
O conjunto de programas e de documentos usados
no computador.

SOROBAN — Palavra japonesa que significa o
mesmo que abaco (ver)

SPECTRUM - Ver Projeto Spectrum

SUJEITO - O ser pensante e que se opde ao que
€ pensado (objeto).

SUMMERHILL — Escola criada na Inglaterra em
1921 pelo educador Alexandre A. Neill e que
se singularizava por ndo apresentar curriculo ou
meétodo previamente definido, uma vez que este
era baseado nas idéias dos alunos. A freqiéncias
as aulas dependiam de opgdes dos alunos
e organizadas em funcao de seus interesse.
Popularizou-se no Brasil, nos anos 1960, com
a publicagdo em Lingua Portuguesa da obra
“Liberdade Sem Medo”.

SUPERDOTADOS - Alunos que apresenta
através de comprovacao diagndstica realizada
por especialista na area, notavel desempenho
ou elevada capacidade ou potencialidade na
capacidade intelectual multipla, aptiddo académica
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especifica, capacidade de liderancga, criatividade,
talento especial para artes visuais, musica e artes
dramaticas e capacidade psicomotora.

SUPEREGO - Na teoria freudiana, o terceiro
componente da personalidade cuja formagao ocorre
depois de estabelecido o id e o ego. O superego é
formado na infancia pela internalizagao do sistema
paterno de recompensas e punigdes, de maneira
que a crianga passa a agir de acordo com estas
regras na auséncia dos pais. Difere de consciéncia
na medida em que retém uma versao infantil das
regras.

SUPLETIVO — Modalidade de ensino que tem
por finalidade suprir a escolarizagao regular
para adolescentes e adultos que nao a tenham
seguido em idade propria e proporcionar estudos de
aperfeicoamento ou atualizagdo do ensino regular
para quem o tenha seguido em outro pais.
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TAXIONOMIA DE BLOOM - Para esse
educador norte-americano os resultados de uma
aprendizagem se apresentam através de trés
dominios: o psicomotor, o afetivo e o dominio
cognitivo, apresentando diferentes caracteristicas,
algumas relativas ao Conhecimento (nogoes
especificas, terminologia, fatos especificos,
maneiras e modos de tratar nocdes especificas;
convencgoes, tendéncias e sequéncias, classificacoes
e categorias; critérios, metodologia, no¢des gerais
e abstragdes de principios e generalizagdes e de
teorias e estruturas) e outras envolvidas no que
chamava de Capacidade e Aptidées Intelectuais,
(Conhecimento — habilidade de recordar, lembrar;
Compreensdo — entender o sentido de alguma
coisa; Aplicagdo — o uso de principios, regras e
uso de procedimentos; Analise - identificacdo das
partes de um conjunto; Sintese — criacdo de um
produto original pelo resumo; e Avaliagdo — o uso
de razdes e critérios que justificam a escolha. As
Capacidades e Aptiddes Intelectuais de Bloon sao
também utilizadas com a designacao genérica de
habilidades operatdrias (ver)

TECNICO EM EDUCACAO — Pessoa com formagéo
especifica para desempenhar fungdes técnico-
administrativas e/ou técnico-pedagogicas.

TECNOLOGIA DA EDUCAGCAO - Meios de

comunicagao que pode ser usado para fins
instrucionais como, por exemplo, o livro-didatico,
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0 microcomputador, o quadro-negro, etc. Forma
sistematica de implementar, planejar e avaliar o
processo total de aprendizagem e de instrugao em
termos objetivos e especificos, baseado em estudos
sobre comunicagao e aprendizagem humana,
reunindo recursos humanos e materiais, de modo
a tornar a instrugcao mais efetiva.

TELEEDUCAGCAO — Educacéo a distancia através
do emprego de diversos meios de comunicagao
como o radio, Internet, televisédo, cinema, videos,
correspondéncia, palestras on-line e outras.

TELEOLOGIA - Um processo de uso do raciocinio
l6gico em que o resultado é tomado como o
responsavel pela causa. Por exemplo: se conversa,
nao aprende. Esse tipo de raciocinio constitui um
erro pela generalizacdo que impde. Na Filosofia,
refere-se ao estudo dos fins ultimos.

TEMPERAMENTO - Aspectos estaveis do carater
do individuo e que fornecem as disposi¢coes
fundamentais que através da interagcdo com o meio,
respondem pela formagao da personalidade (ver).
Muitas vezes considerado de origem biolégica.

TEORIA - Uma explicagcdo global dada para um
conjunto de observagdes organizadas em um modelo
ou padrao coerente. A principio, as teorias cientificas
sao consideradas sem valor a menos que levantem
hipoteses que podem ser experimentadas no confronto
com a realidade e possam eventualmente ser
refutadas.

207



TEORIA DA APRENDIZAGEM SOCIAL - Uma
abordagem do desenvolvimento infantil, segundo
o0 qual as criangas necessitam de contato com
outras criangas para seu desenvolvimento. Essa
sociabilidade da crianga, segundo a teoria, facilita
a adocao de regras, normas e idéias de uma
sociedade.

TEORIA DA MEMORIA DUAL - Uma teoria de
memoria (ver) proposta inicialmente por Willian
James (1890) e posteriormente desenvolvida por
outros pesquisadores que postula a existéncia
no cérebro humano de dois tipos de memorias
independentes. A memoria de curto prazo ou
duracdo e a memdria de longo prazo ou duragéo.
Estudos recentes de neurologia reafirma a
existéncia desses tipos de memorias mas incluem
muitas outras formas de classificagdo, como
memoria auditivas, verbais, olfativas e outras.

TEORIA DA MENTE - Um ramo recente do estudo
da psicologia infantil que procura explicar o modo
com que a crianga compreende seus conhecimentos
e emocgodes de outras pessoas. Um aspecto do
desenvolvimento cognitivo que alcanga criancas
de 4 a 6 anos, segundo nessa fase bioldgica
desenvolve uma “teoria da mente”. Segundo alguns
estudos esta o reconhecimento de que entre
as muitas caracteristicas desenvolvidas pela
crianca autista esta a de que nao conseguem
desenvolver uma teoria da mente, deixando de
revelar propriopercepgao (ver) e de sentir estados
emocionais em outras pessoas.
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TEORIA DA APRENDIZAGEM - Diferentes
teorias que explicam a origem e o processo de
aprendizagem. As mais conhecidas sao: teoria do
reflexo condicionado quando um estimulo diferente,
se repetido, transforma-se em atuante; tentativa e
erro, a busca de alternativas até o dominio da mais
conveniente; teoria da intuicdo ou insight quando
ocorre a apreensao subita, a percepcao global de
uma solugao como um gatilho neural disparado
apos a pratica de varios atos ao acaso. Na escola,
a acao da aprendizagem privilegia a construgao
do conhecimento através da aprendizagem
significativa (ver), mas abriga possibilidade que,em
determinadas circunstancias, as outras trés aqui
reveladas possam ocorrer.

TEORIA DAS INTELIGENCIAS LIBERTADORAS —
Teoria apoiada na idéias das multiplas inteligéncias
e na comprovacgao dos efeitos estimuladores sobre
a mente humana, desenvolvida pelo autor em obra
publicada no Brasil e na Espanha e apoiada nas
idéias de Hovard Gardner e Antonio José Marina.
Ver Inteligéncias Libertadoras.

TEORIA DA MODIFICABILIDADE COGNITIVA
(MCE) - Marco tedrico importante nas pesquisas
de Reuven Feurstein, a Teoria da Modificabilidade
Cognitiva tem como postulado base a certeza
de que todo ser humano é modificavel e todos
os individuos que se queiram envolver em um
processo de transmissao cultural (pais, professores,
amigos, educadores etc.) deverao sempre levar em
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conta que todos os seres humanos, mesmo 0s
com acentuados disturbios de aprendizagem, (a)
sdao modificaveis, (b) que a acdo do mediatizador
pode produzir essas mudancas, (C) que ele
proprio necessita modificar-se mantendo-se em
permanente processo de automodificagao e (d)
que toda sociedade e toda opinido publica sao
modificaveis e podem ser modificadas. Baseado
nessa teoria Feurstein propde Experiéncias de
Aprendizagens Mediatizada (EAM) (ver)

TEORIA DE BRUNER — Teoria psicopedagodgica
cuja linha tedrica realga a motivacao intrinseca
(interesse na matéria), a transferéncia da
aprendizagem e a importancia do pensamento
intuitivo. (ver Bruner, na primeira parte deste livro).
Essa Teoria em sua aplicagcdo em sala de aula,
implica na adogao dos seguintes pontos (a) O
desenvolvimento intelectual caracteriza-se por
independéncia crescente da resposta em relagcéo
a natureza imediata do estimulo, isto &, nao
€ possivel acreditar em respostas invariaveis,
certas ou erradas em qualquer contexto; (b) O
desenvolvimento intelectual baseia-se em absorver
eventos,isto é,toda crianga tem aptidao progressiva
para ir aléem da informagcdo encontrada em
uma unica ocasiao, posto que faz previsdes e
extrapolacgdes; (c) o desenvolvimento intelectual
entende uma capacidade crescente de afirmar, a
Si mesmo e aos outros, por palavras ou simbolos,
o0 que alguém fez ou o que alguém fara, isto
€, a crianga pode fazer a transposicao de um
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comportamento ordenado para um comportamento
l6gico; (d) O desenvolvimento intelectual baseia-se
numa interagcdo sistematica e contingente, entre
um professor e um aluno, isto €, a aprendizagem
pressupde a agao de quem, amplamente equipado
com técnicas anteriormente inventadas, ensina;
(e) O ensino é altamente facilitado por meio da
linguagem que acaba sendo ndo apenas o meio de
comunicagdo mas o instrumento que o estudante
pode usar para ordenar o meio ambiente, isto €,
a natureza da linguagem e suas fungdes devem
fazer parte de qualquer teoria de aprendizagem; (f)
O desenvolvimento intelectual é caracterizado por
crescente capacidade para lidar com alternativas,
simultaneamente, atender a varias seqliéncias,
ao mesmo tempo, e distribui tempo e atencgéo,
de maneira apropriada, a todas essas demandas
multiplas, isto €, a mente evolui através do
desenvolvimento cognitivo.

TEORIA DO CONHECIMENTO — Campo de estudo
da Filosofia que se questiona sobre a possibilidade
e a validade do conhecimento, seus processos e
finalidades. Alguns a chamam de Epistemologia
(ver), embora esta seja mais restrita, pois como
a etimologia da palavra sugere “epistemologia”
significa a “teoria das ciéncias”. Os positivistas
reduzem a teoria do conhecimento a epistemologia
porqué s aceitam como valido o conhecimento
cientifico.
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TEORIA DOS DOIS FATORES - Um modelo de
inteligéncia elaborado por Spearman, segundo
a qual todo ato de inteligéncia se origina de
dois fatores: um fator G (geral) comum a todo
comportamento geral do individuo, e o fator S
especifico do problema para o qual se busca
solugcdo e que consiste na habilidade relevante
para aquele comportamento especifico. As idéias
de Spearman mostram proximidade com as de
Gardner, admitindo que o fator G, poderia ser
ampliado pelas habilidades linguisticas, l6gico-
matematica, espacial e outras.

TEORIA DOS TIPOS DE HUMOR - Um tipo de
teoria da personalidade que teve origem no século
Il da era Cristad e que identificava quatro tipos
principais de personalidade entre os seres humanos:
colérico, sanguineo, melancdlico e fleumatico como
resultado da agao de fluidos especificos existentes
no corpo.

TERCEIRA IDADE — Termo criado pelo sociologo
J. A. Huet para designar a fase da vida humana a
partir dos 65 anos. Atualmente, o conceito abrange
outras faixas etarias.

TERMINALIDADE — Caracteristica do sistema
de ensino segundo o qual o aluno completa com
aproveitamento a sua formacao escolar e se
caminha para o mercado de trabalho. O termo se
contrapde a continuidade, pela qual o sistema de
ensino assegura o prosseguimento dos estudos
em graus mais elevados.
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TESE — A proposigcao exposta publicamente para
ser defendida. Usada no Ensino Médio e Educacao
Superior.

TESTE - Situagdo em que o individuo deve
responder a estimulos e reagir, de modo que suas
respostas possam ser comparadas as reagoes
de outros individuos e o situe pessoalmente com
referéncia a uma ou mais dimensdes. Processo
de avaliacdo. Na nomenclatura brasileira, prova de
julgamento objetivo. O mais comum s&o os testes
de multipla escolha, quando um item é seguido
de varias alternativas, uma das quais é a correta.
Existem diversos tipos, como por exemplo: item de
pergunta direta — o enunciado termina com uma
indagacao; item de afirmagdo incompleta — cada
alternativa apresentam uma ou mais palavras que
completam a frase; item de lacunas — a frase
contem uma lacuna a ser preenchida por uma idéia
ou uma palavra;item de combinagé&o de respostas —
o item conta de trés ou mais frases independentes,
cabendo ao examinado afirmar a mais correta;
itens de associagcdo — sao apresentadas frases
em colunas diferentes para que se estabeleca
associagao; item negativo — uma das alternativa,
e apenas uma, se apresenta incorreta; item de
ordenagédo — para que se assinale em um processo
ou fato histérico qual das alternativas se acha
imediatamente antes ou apos; item de substituicdo
— testes que apresentam dizeres semelhantes,
mas apenas um se apresenta correto; item de
reconhecimento de erro — sao propostas varias
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palavras, uma das quais, a ser indicada, se apresenta
errada quanto a ortografia, concordancia etc., e item
de interpretacdo — a um texto seguem diferentes
interpretagcdes, mas apenas uma corresponde a
interpretacao correta.

TEXTO — Instrumento através do qual se apresenta
e se expressa o produto da faculdade do
pensamento. O texto envolve formas diversas
(escritas, orais) e pode se expressar por linguagens
diferentes (gestual, sonora, pictografica e muitas
outras).

TEXTO E CONTEXTO - Vinculacao entre o ato de
ler e a realidade permitindo a ocorréncia de um
processo de verdadeiro conhecimento. Uma
leitura nao critica, alienada, separa o texto do
contexto, transformando o primeiro em um discurso
abstrato, sem vinculos com o mundo e o auto-
conhecimento.

T-GRUPO - Uma forma de grupo de encontro,
algumas vezes utilizada em Alfabetizacao
Emocional, que tem o propdsito de produzir uma
relacao estreita entre seus membros. Em geral,
esses grupos sao flexiveis, envolvendo a auto-
revelacao por parte de seus integrantes e seu
objetivo é romper barreiras ao mecanismo de
defesa com que muitas pessoas se apresentam em
suas relacgdes interpessoais. Essa atividade, muitas
vezes conhecida por Berlinda consiste em uma
espécie de entrevista coletiva onde os integrantes
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fazem perguntas diversas ao interessado. Alguns
psicologos e psicopedagogos condenam o T-Grupo
acreditando que os mecanismos de defesa nao
devem ser demolidos, a menos que a pessoa
receba ajuda terapéutica especializada.

TIFLOFILO — O que se interessa pela educagéo e
integracao social dos cegos.

TITULAR — No Ensino Superior, nivel hierarquico
mais elevado na carreira de magistério.

TOGA - Vestimenta de advogado, magistrado
ou professor. Na Roma antiga, os adolescentes
envergavam aos 17 anos a Toga Viril, considerada
entdo o simbolo da maioridade.

TOTALIZACAO E SEGMENTACAO — Operacdes
cognitivas que agem sobre uma Representacéo
(ver), permitindo a mente reunir as partes de um
todo ou dividi-lo em partes.

TRADICIONAL — No sentido educacional, um tipo
de educacgao baseada na autoridade do professor,
do programa e da instituicdo escolar. O mesmo de
sempre. Costumeiro.

TRANCAMENTO DE MATRICULA/ DISCIPLINA
— Ato pelo qual o aluno, em época prevista no
calendario escolar, interrompe temporariamente
seus estudos em uma disciplina ou no curso que
freqUenta.
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TRANSCENDENTE - Aquilo ou aquele que se
coloca acima de. No sentido pedagdgico refere-se
a aspiracao de que toda educacao conduza o
individuo, a partir de uma acao, a superar suas
limitagoes e colocar-se acima de impelidos.

TRANSMISSAO SINAPTICA - A transmissdo de
informagdes de um neurdnio para outro por meio
de processos elotroquimicos. Quando o impulso
neural alcanca os dentritos de um dado neurénio, os
vesiculos sinapticos liberam um neurotransmissor
no intervalo entre eles e o dentrito do neurénio
oposto. A absorcdo do neurotransmissor efetua
mudancgas quimicas na célula, tornando-se mais
ou menos disponivel para excitar-se. Ver também
Sinapse.

TRANSSEXUAL - Uma pessoa que muda de sexo,
através de uma terapia hormonal e cirurgia.

TRAUMA - Um experiéncia que, em virtude de
sua intensidade e imprevisibilidade, mostra-se
danosa.

TRAVESTI - Pessoas que gostam de vestir-se como
as do sexo oposto. Embora muitas vezes associado
a homossexualidade, a maioria dos travestis é
heterossexual.

TREINO — Acgao sistematica pela qual uma ou
mais pessoas conseguem, mediante exercicios e
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atividades preponderantemente automatizadas,
a aprendizagem de um habito que constitui uma
habilidade peculiar. Visa a aquisicdo mais rapida e
segura do automatismo e aplica-se tanto a animais
quanto as pessoas, individual ou coletivamente. O
treino faz parte da educacgao, mas nao pode ser com
a mesma confundida, dada suas abrangéncias e
amplitude mais ampla e que envolve o conhecimento
consciente e reflexivo.

TROTE — Zombarias e humilhagdes que alunos
veteranos de uma escola impde aos calouros. O
carater agressivo e irracional de muitos trotes levou
as autoridades policiais e educacionais a intervir
sobre os mesmos, proibindo-os e estimulando, em
seu lugar, campanha meritorias ou filantrépicas
dirigidas pelos veteranos e executada pelos
calouros.
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UNESCO — Sigla que identifica a Organizagao
das Nacodes Unidas para a Educacao, Ciéncia e
Cultura.

UNIDADE — Conjunto de conteudos e atividades
em torno de um assunto, organizado para facilitar
ao educando a aprendizagem de conteudos e
habilidades necessarias a sua integracdo ao meio
fisico e social. Conjunto de critérios que define
um tipo de objetos sobre o qual certa medida
se aplica; € também o conceito através do qual
a mente organiza a reunidao de objetos em um
conjunto.

A UNIDADE DIDATICA é parte de um programa
de ensino.

UNIVERSIDADE — Um tipo especial de escola que
se propde ensinar em profundidade e extensao.
Conjunto de escolas, sob administragdo comum,
que se dedicam a diferentes areas de ensino,
extensdo e pesquisa. No sentido etimoldégico, o
termo indica o conjunto de todas as coisas.

UNIVERSO SOCIO-CULTURAL — Conjunto de
valores que caracterizam o modo como se vive
ou como se consideram os fatos imaginarios ou
reais.

UTOPIA — Projeto irrealizavel. O termo deriva de
um pais imaginario em que tudo se encontrava
organizado da melhor forma, numa criagao poética
do escritor inglés Thomas Morus.
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VADEMECUM — Palavra latina que significa “vai
comigo”. Pasta onde os alunos guardam o conjunto
do material didatico.

VALORES - Opinides ou crengas que determinam
o modo como se definem nossas relagdes
intrapessoais e com os objetos. Propriedades
ou representagdes (ver) que podem varia entre
(a) quantitativas — relacionadas as propriedades
fisicas dos objetos; (b) qualitativas — relacionada
a maneira como sdo os objetos qualificados; e (c)
extensionais — relacionados a situacao dos objetos
no mundo e a quantidade considerada.

VANDALISMO - Ato proposital de destruicdo de
bens materiais que possuem valor, serventia,
tradicdo ou beleza. Praticado em todas as idades,
revela deficiéncia de sentimento civico e valores
culturais, mas é mais intensamente usado pela
juventude como uma forma de afirmacgao pessoal.

VARIAVEL DEPENDENTE — Modificacdes que se
operam no objeto (periodo de desenvolvimento
intelectual) diante das circunstancias introduzidas
pela variavel independente que por sua vez sao
as condi¢des que se interpde ao objeto de estudo,
como idade, solicitagdo do meio escolar e outras.

VERBALISMO - Valorizagao apenas da palavra,

da teoria e consequente desprezo pela agao, pela
pratica.
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VESTIBULAR - Prova seletiva, dentro de limite de
vagas preestabelecido, para avaliar a formacao
recebida pelos candidatos e sua aptidao intelectual
e habilidades operatorias (ver) para estudos
superiores. Abrange conhecimentos comuns as
varias habilitagcdes do Ensino Médio. Conhecido
também como CONCURSO VESTIBULAR.

VINCULO - Formacao de um forte relacionamento
que geralmente acontece entre maes e bebés,
no periodo imediatamente apds o nascimento.
Para alguns autores o termo vinculo refere-se as
relagées entre mées e bebés o termo “attachment”
para as relagoes do bebé para com a méae.

VISTA DE PROVAS - Direito concedido ao aluno
ou concursado de verificar, apés a divulgacado dos
resultados, a correcdo feita em sua prova e os
critérios utilizados.

VOCACAO - Inclinacbes que encaminham as
pessoas para determinada diregao.

VOSSA MAGNIFICENCIA - Pronome de
tratamento, dado a reitor de universidade.
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WALDORF, ESCOLAS OU PEDAGOGIA —Uma
escola de pensamento educacional introduzida
em 1919 por Rudolf Steiner, nascido em 1891
na Croacia, e implantada em em Stuttgart, na
Alemanha, inicialmente para filhos de operarios da
fabrica de cigarros Waldorf Astoria. Distinguindo-se
desde sua implantacao por idéias e métodos
diferenciados, cresceu continuamente e conta
atualmente com mais de 700 escolas em todo
mundo, muitas das quais no Brasil. Uma das
principais caracteristicas da Pedagogia Waldorf é
seu embasamento em uma concepc¢ao holistica
de desenvolvimento humano, que leva em conta a
diferente caracteristicas do sujeito, segundo sua
idade. O ensino € ministrado de acordo com essas
caracteristicas e € encarado do ponto de vista
fisico, animico e espiritual, cultivando-se o querer
(agir),o0 sentir (abordagens artisticas e artesanais)
e 0 pensar cultivado desde a fantasia e o mundo
imaginario da crianga, até o pensar abstrato e
rigorosamente cientifico, desenvolvido no ensino
médio. As escolas Waldorf so inteiramente livres do
ponto de vista pedagogico, geralmente pertencendo
a uma associacao sem fins lucrativos. Nao existem
as reprovagdes, nem a atribuicdo de nota em seu
sentido usual. No Brasil ( em dezembro de 2000 )
existem 13 escolas Waldorf, sendo 4 em S&o Paulo.
Ver também Antroposofia.

WECHSLER - Sistema de avaliagao de inteligéncia
utilizado para criangas, geralmente de 3 a 6 anos, e
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composta de subtestes que requerem a inteligéncia
linguistica (informacao, vocabulario etc.), lI6gico-
matematica (calculos, grandezas, proporgdes),
espacial (arranjo de figuras) e em uma extensao
menor as inteligéncias cinestésica-corporal (montar
e desmontar objetos).

WEG - Anacronismo de warmth, empaty e
genuineness (cordialidade, empatia, autenticidade)
os trés atribuitos terapéuticos propostos
como importantes fatores nos relacionamentos
interpessoais.

WINNETKA, PLANO - Plano Escolar criado por
Frederic Burt, em 1913, nos Estados Unidos
que apresenta valor referencial como o primeiro
sistema docente americano organizado em bases
estritamente individuais. Sdo postulados desse
Plano: (a) toda crianga tem o direito de adquirir
conhecimentos e aptiddes de que necessitara em
sua vida; (b) toda crianga tem o direito de viver de
modo feliz e natural e inteiramente como criancga; (3)
0 progresso humano depende do desenvolvimento
da capacidade total do individuo; (4) o bem estar da
sociedade implica o desenvolvimento de uma forte
consciéncia social de cada individuo. Utilizado pela
primeira vez no Teacher’s College, na Califérnia,
foi depois desenvolvido por C. Washburne em
Winnetka, suburbio de Chicago.
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XENOFOBIA - Medo excessivo e irracional de
pessoas estranhas ou estrangeiras, sentimentos,
habitos, valores e culturas estrangeiras e que
pode se converter em um patriotismo exacerbado
e muitas vezes em preconceitos raciais e/ou
culturais

XENOFILIA — Simpatia por estrangeiro e por tudo
quanto é estrangeiro. Muitos criticos da educagao
brasileira acusam a busca, as vezes obsessivas, de
fundamentos e métodos xendfilos.
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YERKISH - Um tipo de linguagem especial e
artificial desenvolvida durante experiéncias de
treinamento da linguagem dos chimpanzés, no
Laboratério de Primatas de Yerkes, na Georgia,
Estados Unidos. Inicialmente desenvolvida para
uso com apenas uma chimpanzé fémea (Lana),
consiste em uma série de simbolos empregados
de forma arbitraria para representar conceitos e
conjungdes.

YVERDONIANO - Diz respeito a cidade suica de
Yverdon,onde J. Pestalozzi, pedagogo suico, fundou
0 seu célebre instituto de educagcao moderna, o
Instituto Yverdon.
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ZONA DE DESENVOLVIMENTO PROXIMAL -
Elemento importante nos estudos de Vigotsky, a
zona de desenvolvimento proximal € a distancia
entre o nivel de desenvolvimento atual de um
educando, determinado pela capacidade de resolver
independenetemente um problema e o nivel de
desenvolvimento determinado pela resolucao de
um problema, de igual dificuldade, orientado por
um mediatizador ou um colaborador mais capaz.
Segundo estudiosos da teoria de Vigotsky esse
conceito foi se estruturando em seu autor em pelos
menos trés contextos diferentes: (a) o primeiro
quando Vigotsky tomou por base o desenvolvimento
infantil no uso de testes e percebeu uma diferenca
de escores quando a criangca desempenhava a a
tarefa sozinha e quando a desempenhava assistida
por um adulto ou mesmo por uma outra crianga
mais adiantada; (b) o segundo, observando uma
“diferenga geral” na capacidade da crianga em
situacdes sociais quando é e quando nao é
assistida, e (c) quando trabalha o conceito de jogo,
quando se esforca para realizar um salto acima do
nivel de seu habitual comportamento.
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Este trabalho preenche uma sensivel lacuna.
Nao s6 porque inexiste glossarios atualizados que
permitam ao educador a imediata referéncia de
tantos termos que ouve e quer aprofundar, como
principalmente porque desde a década de setenta,
0 ensino passou a conviver lado a lado com temas,
termos e expressdes novas que dizem respeito
ao cérebro e a maneira como a mente humana
aprende, memoriza, processa informacgodes, administra
emocodes e acorda sua consciéncia. Ao lado desse
imenso mundo de informagbes, uma nova Lei
de Diretrizes e Bases e parametros oficiais,
normatizando procedimentos, incluiu inevitavelmente
novas palavras e algumas siglas, introduzindo novas
linguagens essencial a todo educador.

Mas, ndo € apenas na elucidagdo desses
termos que esse Glossario se atira. Acreditando
firmemente que a sala de aula de hoje em dia
reflete aspectos admiraveis de idéias e pensamentos
extraidos, quase de forma inconsciente, de vultos
inefaveis da Histéria da Educacao, a primeira parte do
trabalho apresenta resenha pratica e realista de como
perceber nos alunos de hoje e em sua formagao
presencas insubstituiveis como as de Pestalozzi,
Fréebel, Maria Montessori, Piaget, Decroly, Paulo
Freire, Darcy Ribeiro, Vigotsky, Freinet, mas também
os atualissimos Ausubel, Gardner, Bruner e outros.
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